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] Y j Premariacco, in der Nikolaus, einen Englinder, kimpfen musste.

1 L4 Dio6zese des Patriarchats Das Kampffeld befand sich in Imola.

': von Aquileia. In seiner

H | Jugend wollte er den  {{Nun zu dem bekannten, tapferen und mutigen

s § " bewaffneten Kampfund  Ritter Herr Galeazzo de Capitani da Grimello, |

e g : Bt die Kunst des Kampfes auch da Mantova genannt, der gegen den
zl : in den Schranken  tapferen Ritter Herr Boucicault aus Frankreich
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| der Friauler aus Cividale
@iy | d'Austria war der Sohn

etlernen,{fu Fuf und zu Pferd, geriistet und
ungeriistet, mit Speer, Axt, Schwert und Dolch.
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{[Der erste von ihnen war der edle und galante
Ritter Peter von Griinen, der n _Peter
Kormwald antreten musste. {[Beide waren
Deutsche und der Kampf fand in Perugia statt.

r 4 dem edlen Hause | {[Der nichste war der tapfere Ritter Nikolaus von
il derer dei Liberivon  Urslingen, ebenfalls ein Deutscher, der gegen

kimpfen musste. Das Kampffeld befand sich in
Padua.

@fUnd nun za dem mutigen Knappen Lancillotto
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1 @AuRerdem wollte er die Herstellung von
i '}, Waffen sowie deren Figenschaften fiir die  Beccaria di Pavia. Er musste sich in Imola dem
i L Verteidigung und den Angriff, {finsbesondere  tapferen Ritter Hern Balthasar, einem -
a 14 im Hinblick auf den Kampf auf Leben und  Deutschen, in sechs Gingen mit scharfen ¢
i + Tod, verstehen. Lanzen zu Pferd stellen. Sie waren verpflichtet, 4+
1 T bei Imola in den Schranken zu kimpfen. 4
i ": @/Auch wollte er andere wundersame 1
e || Geheimnisse erlernen, die nur sehr wenige ([Nun zum tapferen Knappen Giovannino da []
1 'L Menschen kennen. {[Dies sind Wahrheiten  Baggio di Milano der in der Burg von Pavia L
i ., iiber den michtigen Angriff und die starke  drei StoBe mit einer Lanze mit scharfem Eisen &
L + Verteidigung, die einen niemals im Stich  gegen den tapferen deutschen Knappep Sram T
3 ~  lassen. as 1st sie, jene Kunst und ntt. Wfocht er zu FuR drei Génge 'E:
‘j ~  Maeisterschaft, von der oben die Rede ist. mit der Axt, drei mit dem Schwert und drei mit -
:r_ ~ dem Dolch. Dies geschah in Anwesenheit des &
H + ([Fiore lemte die angefithrten Fertigkeiten von  sehr edlen Fiirsten und Herm, des Herzogs
1 ~ vielen {Jdeutschen und italienischen Meistern ~ von Mailand, der Dame, der Herzogin, sowie [}
i |4 . in zahlreichen Provinzen und Stidten. Dies war ~ unzihliger anderer Herren und Damen. +
] mit groBem Aufwand und Kosten verbunden. Sl : S
- 4 {[Durch die Gnade Gottes lemte er von (Es folgt der vorsichtige Ritter Herr Azzone di [
a T  zahlreichen Meistern und Gelehrten. Castelbarco, der einmal gegen Giovanni degli |
& ® Ordelaffi und {Jein weiteres Mal gegen den
i + @JAn den Hofen groBer Herren, Fiirsten, tapferen und guten Ritter Herr Jakob von {1
i 4  Herzogen, Markgrafen, Grafen, Rittern und  Bozen kimpfen musste. Das Feld wurde nach [}
H t  Knappen betrieb er diese Kunst, sodass er =~ dem Wunsch des Herzogs von Mailand 1}
T " immer ofter von welen! Herren, Rittern und gewihlt. =
] | Knappen beaufiragt wurde, um sie die Kunst - S ; 2
i ] des bewaffneten Kampfes und des Kampfes in ~ Auf diese und andere, die ich, Fiore, B
1 |/ den Schranken bis zum bitteren Ende zu  unterrichtet habe, bin ich sehr stolz, denn ich :
U .+ lehren - jene Kunst, die er vielen Italienern, wurde gut belohnt und habe mir den Respekt []if
L] IIl4°  Deutschen und anderen grofen Herren, die in  und die Zuneigung meiner Schiiler und ihrer |
é 4 den Schranken kimpfen mussten,{Jsowie ~— ADgehdrigen verdient.([Ich méchte auBerdem
1 4 . unzihligen anderen, die nicht kimpfen  betonen, dass ich diese Kunst stets geheim ﬂ
N | mussten, zeigte. Von einigen meiner Schiiler, gelehrt habe, sodass aufer dem Schiiler und +|p
ju 1l die in den Schranken kimpfen mussten, gelegentlich einem verschwiegenen Verwandten 1
= .4 mochte ich hier(]Namen und Andenken  niemand beim Unterricht anwesend war. ‘E
i bewaln'en
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Selbst wenn jemand aus Ehrerbietung oder Héflichkeit
anwesend war, hatte dieser ein Geliibde geschworen, kein
Spiel preiszugeben, das er von mir, Meister Fiore, gesehen
hatte.

‘E meisten habe ich mich vor Fechtmeistern und ihren

chiilern in Acht genommen. Aus Neid forderten sie mich
heraus, mit scharfen und spitzen Schwertern in einem
Riistwams, aber ohne jede andere Riistung aufer einem
Paar Wildlederhandschuhen zu fechten. Und das alles,
weil ich weder mit ihnen iiben noch ihnen etwas von
meiner Kunst beibringen wollte.

{[Dieser Vorfall ereignete sich fiinf Mal.{(Fiinf Mal war es
fir mich nétig, an fremden Orten zu fechten, ohne

Verwandte und ohne Freunde, ohne Vertrauen in etwas
anderes als Gott, die Kunst und mich selbst, Fiore, und
mein Schwert, um meiner Ehre willen. {[Durch die Gnade
Gottes blieb ich, Fiore, ehrhaft und unverletzt.

([Lch sagte meinen Schiilern, die in den Schranken kimpfen
mussten, dass dieser Kampf weit weniger gefihrlich sei als
ein Kampf mit scharfen und spitzen Schwertern im
Riistwams. Denn wenn man mit scharfen Schwertern
kiampft und eine einzige Deckung versagt, so bringt dieser
Hieb den Tod.

{IWer m den Schranken kimpft und gut geriistet ist, kann
mehrere solcher S%gmnsteckcn und den Kampf
trotzdem gewmnen. {{AuRerdem kommt es nur selten vor,
dass jemand ums Leben kommt, weil mit Ring- und
Haltetechniken gekimpft wird.{]Daher ziehe ich es vor,
dreimal in den Schranken zu kimpfen, als ein einziges
Mal mit scharfen Schwertern, wie ich oben sagte.

((Zudem méchte ich sagen, dass ein Mann, der gut geriistet
in den Schranken kimpft und die Kunst des Kampfes
beherrscht, alle méglichen Vorteile hat. Fehlt ihm jedoch
der Mut, kann er sich genauso gut aufhiingen. Ich kann
mit Stolz sagen, dass durch die Gnade Gottes keiner
meiner Schiiler in dieser Kunst umgekommen ist und sie

sich stets mit Ehre gehalten haben.

@JAuch sage ich, Fiore, dass die Herren Ritter und
Knappen, denen ich diese Kampfkunst gezeigt habe, mit
meinem Unterricht zufrieden waren und nie emen
anderen als mich zum Lehrer haben wollten.

(Ich mochte auch sagen, dass keiner meiner Schiiler,
insbesondere nicht die oben genannten, jemals ein Buch
iiber die Kunst des Kampfes besessen hat - mit

Ausnahme von Herm Galeazzo da Mantova{JEr hat es gut

ausgedriickt, als er sagte, dass man ohne Biicher weder ein
guter Lehrer noch ein guter Schiiler dieser Kunst sein
kann. {[Ich, Fiore, bestitige, dass diese Kunst so
umfangreich ist, dass niemand auf der Welt eine so gute
Erinnerung hat, um ohne Biicher auch nur ein Viertel
dieser Kunst zu behalten. {fWer aber nicht mehr als ein
Viertel dieser Kunst kennt, ist kein Meister.

(Obwohl ich lesen, schreiben und zeichnen kann, Biicher
iiber diese Kunst besitze und sie seit iiber 40 Jahren
studiere, bin ich selbst kein vollkommener Meister dieser
Kunst. Dennoch wurde ich von einigen der grofen Herren,
die meine Schiiler waren, fiir einen vollendeten Meister
dieser Kunst gehalten. ([Wenn ich 40 Jahre lang Recht,
Dekretalen und Medizin studiert hitte, wie ich die Kunst
des bewaffneten Kampfes erlernte, dann wire ich in jenen
drei Wissenschaften ein Doktor.{In dieser Wissenschaft des
bewaffneten Kampfes unternahm ich jedoch groRe
Anstrengungen und Kosten, nur um ein guter Schiiler zu
sein, wie wir auch von anderen sagten.

Qich, der zuvor genannte Fiore, stelle mir vor, dass es auf der
Welt nur wenige Menschen gibt, die sich in dieser Kunst
wirklich als Meister bezeichnen kémnen. Um mit ihr in
Erinnerung zu bleiben, habe ich dieses Buch iiber diese
Kunst und alles, was ich dariiber weil, einschlieRlich der
‘Waffen, ihrer Herstellung und anderer Dinge, geschrieben.
Dabei habe ich mich an die Anordnung gehalten, die mir
mein hochgeehrter Herr gegeben hat. Ich schiitze ihn wegen
seiner kriegerischen Tugend mehr als jeden anderen und er
verdient mein Buch mehr als jeder andere Herr, den ich je
treffen kénnte. Er ist der erlauchte und erhabene Edelmann,

der michtige Fiirst, mein Herr
g R, O
(3 s O
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Markgraf?dn Este, Herr der edlen Stidte Ferrara, Modena,
Reggio, Parma und anderer. Mége Gott ihm em langes
Leben, kiinftigen Wohlstand und den Sieg iiber seine

Feinde schenken. .
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Wir werden dieses Buch gemiR den
Anordnungen meines Herm Markgrafen
beginnen und es so gestalten, dass von der
Kunst nichts fehlt. Daher bin ich sicher, dass
mein Herr es aufgrund seines grofen
Edelmutes und seiner Hoflichkeit zu
schitzen weiR.

{(Wir werden mit dem Abrazare beginnen, wofiir es zwei
Griinde gibt: Das eine zum Vergniigen, das andere im Zorn,
also ums ILeben, bei dem man alle List, Tiicke und
Grausamkeit einsetzen muss, die man aufbringen kann. Uber
diesen Kampf mochte ich sprechen und griindlich zeigen,
wie man die Griffe am besten erlangt und anwendet.

@{Ein Mann, der ringen méchte, muss zunichst einschiitzen,
mit wem er ringt. Er muss einschitzen, ob der Gegner
stirker oder gréRer ist, und ob er viel jinger oder ilter ist.
Auch muss man sehen, ob er sich in die Guardie des
Abrazare legt. All diese Dinge muss man vorhersehen.

([Und nichts anderes ist das Ziel: Egal, ob man stirker oder
schwiicher ist, man muss sich gegen die Griffe seines
Gegners verteidigen kénnen.

{Wenn dein Feind wehrlos ist, trachte danach, ihn an den
verwundbarsten und gefihrlichsten Stellen zu treffen: an den
Augen, der Nase, den Schlifen, unter dem Kinn oder an den
Flanken. Und nichts schiitzt besser, wenn du in Haltegriffe
und Bindungen kommst - geriistet oder ungeriistet, je
nachdem.

(Nun sage ich, dass Abrazare acht Fihigkeiten erfordert:
Standhaftigkeit, Schnelligkeit, Wissen,



damit meine ich, dass man vorteilhafte Griffe kennt, dass
man weik, wie man Arme und Beine bricht, dass man die
verschiedenen Arten von Bindungen kennt und weif, wie
man die Arme so bindet, dass er sich nicht mehr wehren
oder befreien kann. Man muss auch wissen, wie man an
der gefihrlichsten Stelle lnﬂ"t.‘]Man muss auch wissen, wie
man jemanden zu Boden wirft, ohne sich selbst zu
gefihrden enso ist es wichtig zu wissen, wie man Arme
und Beine auf verschiedene Weise ausrenkt. (ALl diese
Dinge werde ich Schritt fiir Schritt in diesem Buch
beschreiben und in Zeichnungen darlegen, wie es die
Kunst verlangt.

@{Wir haben besprochen, was fiir den unbewaffneten Kampf
benétigt wird. {{Nun besprechen wir die Guardie des
Abrazare. Die Guardie des Abrazare kaon auf
verschiedene Weise ausgefithrt werden, wobei eine besser
ist als die andere.qJAber diese vier Guardie sind die besten,
sowohl mit als auch ohne Riistung, auch wenn ich sage,
dass sie keine Stabilitit haben, da die Griffe rasch
ausgefiihrt werden.

((Durch die ersten vier Meister, die Ihr mit Kronen auf dem
Kopf seht, zeigen sich die Guardie des Abrazare, also Posta
Longa und Dente di Zenghiaro. Diese koénnen
gegeneinander stehen. Danach machen sie Porta di Ferro
und Posta Frontale, eine gegen die andere.{]Diese vier
Guardie kénnen alle Dinge ausfithren, die anschlieRend
iiber den unbewaffneten Kampf mit und ohne Riistung
erklirt werden. Dazu gehoéren Griffe, Bindungen, Briiche
USW. an muss jedoch die Guardie der Meister kennen,
die Schiiler von den Gegnern und die Gegner von den
Meistern unterscheiden kénnen und den Unterschied
zwischen Gegenmitte]l und Konter kennen. Denn wihrend
ein Konter immer nach den ‘Gegenmitteln platziert ist, gibt
es manchmal ein Gegenmittel, das nach allen Spielen
kommt. Aber machen wir das deutlicher.

Wi sagen euch, dass es leicht ist, die Guardie oder Poste
zu erkennen. Zunidchst halten die Guardie ihre jeweiligen
Waffen in der Hand, eine gegen die andere, ohne sich
gegenseitig zu  berithren. ((AuBerdem stehen sie
vorausschauend und fest gegeniiber, um zu sehen, was der
Gegner machen méchte. ‘ffm‘n Poste, Guardie
oder Erste Meister des Kampfes genannt. ([Sie tragen eine
Krone auf dem Haupt, denn sie sind an einem Ort
postiert, um durch ihr Abwarten eine michtige
Verteidigung zu fiihren. {JSie sind die” Grundlage jener
Kunst, das heift jener Waffenkunst, in der diese Meister
‘Woache halten.

(A1l das wird Posta sowie Guardia genannt.{]Von emer —
Guardia spricht man, wenn sich der Mann schiitzt und sich
mit ihr gegen die Angriffe seines Feindes verteidigt.{| Von
einer Posta spricht man hingegen, wenn man sich
positioniert, um seinen Feind ohne Gefahr anzugreifen.

{Der nichste’ Meister, der auf die vier Guardie folgt,
kommt, um darauf aufzubauen und sich mit seinen
Schligen, die von den vier zuvor gezeigten Guardie
stammen, gegen einen Gegner zu verteidigen. Auch dieser
Meister eine Krone und wird Zweiter Meister
genannt. {[Er wird auch als Meister des Gegenmittels
bezeichnet, da er ein Gegenmittel schafft, das verhindert,
dass er getroffen wird. So kann ihm in dieser Kunst keine
Nachlissigkeit widerfahren. Dazu gibt es die genannten
Poste oder Guardie.

{IDer zweite Meister oder Meister des Gegenmittels hat einige

Schiiler, die so fechten kénnen, wie es der Meister vormacht. Sie
folgen auf die Deckung oder den Griff, den er als Gegenmittel
zeigt. Diese Schiiler tragen ein Hosenband unter dem Knie. Sie
fiihren alle Spiele des Gegenmittels aus, bis ein weiterer Meister
erscheint, der den Konter gegen den Meister des Gegenmittels
und all seine Schiiler ausfiihrt.

(Weil er den Konter gegen den Meister des Gegenmittels und

seine Schiiler darstellt, triigt dieser sowohl das Zeichen des
Meisters der Gegenmittel als auch das seiner Schiiler: eine Krone
auf dem Haupt und ein Hosenband unterhalb des Knies. Dieser
Konig wird auch Dritter Meister genannt, da er den Konter gegen
die anderen Meister und ihre Spiele darstellt.

@{INun sage ich, dass man in einigen Bereichen dieser Kunst einen

vierten Meister oder Koénig findet, der den Dritten Koénig, also
den Konter des Gegenmittels, kontert. Dieser Konig ist der vierte
Meister und wird der Vierte Meister genannt. {{Er ist auch als
Gegen-Kontermeister bekannt. ]In dieser Kunst gehen nur
wenige Spiele iiber den Dritten Meister hinaus, {{denn das ist
sehr riskant. Aber genug davon erzihit.

{IWie wir zuvor iiber die Guardie des Abrazare, den Zweiten

Meister, also den Meister des Gegenmittels, und seine Schiiler
gesprochen haben, ebenso iiber den Dritten Meister, den Konter
des Zweiten Meisters, und dessen Schiiler, so stellen diese
Meister und Schiiler die Kunst des unbewafineten Kampfes dar,
ob mit oder ohne Riistung. Ebenso stellen diese Meister und
Schiiler die Kunst des Umgangs mit dem Speer dar, mit ihren
Speeren, Guardie, Meistern und Schiilern. {[ Gleiches gilt fiir die
Axt, das Schwert in einer oder zwei Hianden und fiir den Dolch.

{[Die Wirkung der zuvor genannten Meister und Schiiler, die sich

durch ihre jeweiligen Zeichen unterscheiden, stellt die gesamte
Kunst des bewaffneten Kampfes zu FuR und zu Pferd, mit oder
ohne Riistung, dar. {{Ihnen zufolge wird auch das Spiel des
unbewaffneten Kampfes vorgestellt.

@JUnd dies ist ihre einzige Absicht. Denn es werden Guardie und

Meister, Gegenmittel und Konter in den anderen Kiinsten
genauso wie in der Kunst des Abrazare benétigt. So ist das Buch
leicht verstindlich.

([Die Textpassagen, Zeichnungen und Spiele zeigen die gesamte

Kunst, sodass man sie gut erfassen kann.

{INun widmen wir uns den gemalten Darstellungen, ihren Spielen

und ihren Worten, die die Wahrheit aufzeigen werden.
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5T ch begegne dir mit dem Dente di Zenghiaro. Ich bin mir
Ich bin die Posta Longa und so erwarte ich dich. In dem sicher, dass ich deinen Griff brechen kann. Von dort aus werde

0 Griff, den du mir antun willst, werde ich meinen rechten Arm ich die Porta di Ferro betreten. Ich werde bereit sein, dich zu
sicherlich unter deinen linken bringen. Damit beginne ich das Boden zu zwingen. Sollte dieses Vorgehen an deiner Verteidigung
erste Spiel des Abrazare und werde dich mit diesem Gnff zu - schel!:em, vvferde ich vemughen, dich auf andere Art anzu_grelfe{i,
Boden zwingen. Sollte dieser Griff scheitern, werde ich zu nam]mh mit Briichen, Bindungen und Hebeln. So sind die
anderen Griffen iibergehen, die folgen. Zeichnungen dargestellt.
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214In der Porta di Ferro warte ich regungslos auf dich, um alle : ‘l;ch bin die Posta Frontale, um Griffe zu erlangen. Ich bin jemand,
ir zur Verfiigung stehenden Griffe zu erlangen. Das Spiel der in diese Posta kommt, wenn du mich angreifst. Aus dieser
des Abrazare ist meine Kunst. Und in Speer, Axt, Schwert Guardia werde ich mich herausbewegen und dich mit Geschick
und Dolch habe ich einen groRen Anteil. Ich bin die Porta di aus der Porta di Ferro herausbringen. Dann werde ich dich
Ferro, voller Bosheit. Jenen, die sich mir entgegenstellen, festhalten, als wirst du in der Hélle selbst. Die Bindungen und
bereite ich stets Mithe und Schmerz. Wenn du also gegen Briiche werden sich lohnen. Bald wird man sehen, was ich
mich deine Griffe erlangen moéchtest, werde ich dich mit verdient habe. Wenn ich es nicht vergesse, werde ich die Grffe

meinen starken Griffen zu Boden schicken. gewinnen. .
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‘i%l_)ies ist das erste Spiel des Abraz.?re, d.as jede Guar_dia c_les S
razare ausfithren kann. Fasse also mit der linken Hand in seine Der Schiiler des ersten Meisters sagt, dass ich diesen

rechte Armbeuge und lege die rechte Hand hinter seinen
Ellbogen. Mache nun sofort den Griff des zweiten Spiels, das heift,
drehe dich mit dem Kérper, wodurch er zu Boden gehen oder sich

den Arm ausrenken wird.
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8! Der Schiiler vor mir sagt wahrheitsgemaR, dass sein Griff ihn
zu Boden werfen oder seinen linken Arm ausrenken wird. Ich
sage ebenfalls, dass, wenn der Gegner seine linke Hand von der
Schulter des Meisters entfernt, der Meister zum dritten Spiel
kommt, wie du es abgebildet siehst. Das erste und das zweite
Spiel sind also ein emziges Spiel, bei dem der Meister den
Gegner mit dem Gesicht voran zu Boden schickt. Das dritte
Spiel schickt ihn mit den Schultern voran zu Boden.
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Gegner sicher zu Boden werfen oder seinen linken Arm
brechen oder ausrenken werde. Wenn der Gegner zuerst
seine linke Hand von der Schulter des Meisters nimmt, um
eine andere Verteidigung zu machen, wechsle ich sofort
den Griff nach seinem rechten Arm mit meiner linken
Hand. Dabei nehme ich sein linkes Bein. Meine rechte
Hand lege ich unter seine Kehle, um ihn zu Boden zu
schicken, wie du es im dritten Spiel gezeichnet siehst.

N

‘[_S’Eas ist das vierte Abrazare-Spiel, mit dem der Schiiler
seinen Gegner leicht zu Boden schicken kann. Gelingt ihm
das nicht, wird er andere Spiele und Griffe suchen, die wir
unten gezeichnet sehen werden. Es ist von grofem Vorteil zu
wissen, dass die Spiele in ihren Griffen nicht immer alle
gleich sind. Wenn man einen schlechten Griff hat, ist es
wichtig, schnell einen anderen zu erlangen, um dem Feind
keinen Vorteil zu tiberlassen.




ﬂDer Griff, den ich mit meiner rechten Hand gegen deine
Kehle anwende, wird dir Kummer und Schmerz bereiten.
Deshalb wirst du zu Boden gehen. Wenn ich meine linke
Hand unter dein linkes Knie lege, werde ich dich noch
sicherer zu Boden schicken.

J R =
.\/ ' é_ P s

: »

Aufgrund meines gegliickten Griffs werde ich dich mit memer

anheben und unter meme Fiife legen. Zuniichst wird
dein Kopf, dann dein Kérper den Boden erreichen. Du wirst
mich nicht kontern kénnen, wie du sehen wirst.

>
=

Ich bin der Konter zum vorher gezeigten fiinften Spiel. Wenn ich

" mit meiner rechten Hand seinen Arm anhebe, der mich im Gesicht

behindert, werde ich ithn dazu bringen, sich so zu drehen, dass ich ihn

zu Boden schicke, wie Ihr hier gezeichnet seht. Alternativ werde ich

einen Griff oder eine Bindung erlangen. Und ich werde mich wenig
um dein Abrazare kiimmern.

=
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; ﬂWenn ich dir meinen Daume:-n unter das Ohr driicke, wirst du so

starke Schmerzen empfinden, dass du garantiert zu Boden gehst.
Alternativ werde ich einen anderen Griff oder eine andere Bindung
ausfiihren, die schlimmer sind als Folter. Der Konter, den er machen
kann, ist das sechste Spiel gegen das fiinfte, bei dem er seine Hand
unter den Ellbogen legt. Das kann man ohne Zweifel als Konter
gegen mich machen.

10
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' Du greifst mich von hinten, um mich zu Boden zu N
% i on vt i o Bodes, 0 Qi o s beshend s i ekt

Boden werfe, hast du einen guten Handel gemacht. Dieses Spiel £ ausfil kraft
ist ein Abschluss, aber er muss schnell ausgeﬁl.hrt werden, damit fﬁen ausauﬁlinmn. o il ehipcxiae 0 Bl
der Konter Imss]mgt.

R

mﬂiﬂ A-])schlussman('iver, be‘i dem del‘ Ge'gﬂer .ln.i.t f eser sc},]agt dem Gemler mlt dem Kme m d_le
einem seltsamen Griff so festgehalten wird, dass er sich nicht Hoden, um ihn zu Boden zu werfen. Der Konter
wehren kann. Der Konter besteht darin, dass derjenige, der besteht darin, das Bein des Gegners zu ergreifen, sobald
festgehalten wird, mit dem Riicken gegen eine Mauer oder einen er es hochzieht, um die Hoden zu treffen, und ihn zu
Balken stoft und sich so dreht, dass der Haltende mit dem Kopf Boden zu werfen.

oder dem Riicken dagegen schligt.

11
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Weil du mich mit deinen: Arinen unter meineﬁ » Ich' mache deq Konter zum dreizehnten Spiel. Seine Hiind_e
erfasst hast, schlage ich dir mit meinen Hinden fest ins haben sich von meinem Gesicht entfemt..Aufgrund der Art, wie
Gesicht. Wenn du gut geriistet wirst, wiirde ich dieses ich es getan habe und ihn halte, werde ich, sofern er nicht zu~
Spiel unterlassen. Der Konter besteht darin, dass der Boden geht, grofe Verachtung emten.

Schiiler, der im Gesicht verletzt wird, seine rechte Hand
unter den Ellbogen des linken Arms des Gegners legt und
kriiftig zustoRt, sodass er sich befreien kann.

Wenn du jemanden mit beiden Armen von unten greifst, g Ich bin der Konter dés vierzehnten Spiels und jedes anderen,
kannst du, wie du siehst, beide Hinde in sein Gesicht legen, er seine Hinde auf mein Gesicht halt, wihrend ich ringe. Wenn
vor allem, wenn er ein unbedecktes Gesicht hat. Nun ich sein Gesicht unbedeckt finde, driicke ich meine Daumen in
- kannst du zum dritten Spiel des Abrazare iibergehen. seine Augen. Wenn sein Gesicht bedeckt ist, drehe ich den
Ellbogen und gewinne so einen Griff oder eine Bindung,.

12
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BIR-%: i1, wic ich chotr it demn:- Hastoncello am Plals festialien w e e o A e et e
werde! Wenn ich dich zu Boden werfen will, wird mir das nicht /%= 5 € G dicll:l g“] 3‘} .{;
schwerfallen. @ | Falls ich dich in die starke Bindung legen will, wirst e Soe foaen 8. Jeti; Wo. xi

; ; = dich mit einem Bastoncello zwischen den Beinen
du gehen. Dagegen wirst du nichts unternehmen kénnen. erwischt habe, bist du quasi zu Pferd. Aber du musst

nicht lange durchhalten, bevor ich dich auf den Riicken
werfe.

ﬂrlch bin_ Schiiler.des sgchst.cn Gegenmittelmeisters des Dolches, 7 Ich ?1;];& dieses Spiel vom achten
~der auf diese Weise mit seinem Dolch kontert. Ihm zu Ehren  Gegenmittelmeister des Dolches iibernommen. Selbst mit
mache ich diese Deckung mit diesem Bastoncello. Sofort stehe ich diesem Bastoncello kann ich meine Verteidigung aufbauen.

auf und fechte die Spiele meines Meisters. Was ich mit dem Sobald ich die Deckung mache, stehe ich auf und kann die
Bastoncello mache, konnte ich auch mit emer Gugel machen. Der Spiele meines Meisters ausfithren. Das Gleiche kann ich

Konter meines Meisters ist auch mein Konter. auch mit emner Gugel oder emem Se]l tun. Der Konter
: : meines Meisters ist auch meiner.

13



{Liese fiinf Figuren sind die Guardie des Dolches. Einige sind gut geriistet, einige gut ungeriistet, einige gut
geriistet und ungeriistet, einige gut geriistet, aber nicht ungeriistet. All diese erkliren wir Euch.

Ik i dic- Taiis Poaty @i Berrs Diotia tnd fin sonohl

ﬂa Ich bin die Tutta Porta di Ferro Sempia. Ich bin Btk sl mich aline Rilstmizigot, aber mibl Ristimg hin idh

gut geriistet und auch ungeriistet, denn ich kann ' : L : : :
einen Angriff mit oder ohne Greifbewegung E:sser. Mit einer solchen Guardia kann ich keinen Dolch
abweisen. AuBferdem kann ich mit oder ohne nutzen.

Dolch fechten und meine Deckungen aufbauen.

ﬂ Ich bin die Meza Porta di Ferro Dopia
crosada. Ich bin gut in Riistung, aber
nicht ohne, denn ich kann nicht weit
decken. Dafiir kann ich oben und unten,
rechts und links sowie mit oder ohne

Dolch decken.

—

e, o *P i Ly T e |/ ﬂ‘llch bin die Tuta Porta i Ferro Dopia Incrosada. Idr
n die vieza I'o erro Dopia mi / N in wie eine michtige Festung und in Riistung bin i

; cm ?c;llsch aﬁ: (ie;de}ieazd.liﬁhb?;ngzissg‘:rm _suntcti ‘ f %7 gut unzlh stark. Abc;r ?c;hlﬁe Rus:imzfc bin ich verletzlich,

e % [ F ' kann t s

und auch ungeriistet. Ich kann mich unten und /) ‘L,t e’ P

oben auf allen Seiten decken. @% BEy




P Jeder sollte sich vor dem . gefahrlichen Dolch in -
Acht nehmen und- schnell mit. Armen, Hinden und

Mit dcm Fendente kann 1ch vom' E]lbogen bis zum Scheme}

E]lbogen gegen ihn v en.{[Und diese Hinf Dinge "~ “des Kopfes den Kopf und den Korper treffen. Ab. dem Ellbogen .
sind immer zu ‘tun: (Den Dolch nehmen und treffen, - - habe ich jedoch' keine Freiheit mehr, ohne grofe Gefahr =

_'dle Arme  brechen und ‘binden: ‘und ihn zu Boden . - mzugeh : ha]b ich d1 Treﬂ' ifl
{IVersiaume niemals, eins dieser fiinf Dinige zu it o St el e it
£ .:Wers1chveng1djgenkann soll es so tun. i :

‘Von der ruckwarhgen Seite kann man vom -
E]lbogen bis, zur Schldfe des Kopfes treffen. =

- Diese Schlige werden Colpi Mezani genannt. _
Diese Roversi kénnen jedoch nicht ausgefihrt - .~
- werden, wenn man noch darauf wartet, sich gegen. % o
.denAngnﬂ"des Geguers zudecken. ' E 3 :

: Je nach Bedarf kann dle rechte-:_ G
Seite zuschlagen oder ‘decken und -~

* dabei von den Ellbogen bis zu. den

* Schlifen ‘des Kopfes treffen. Von -
der rechten . Seite .ist es auBerdem

e smhereralsvon der ruckwémgen. Rl

2 Der Dolch; der durch die Mitte in Richtung demes e
" *Kopfes geht, kann unterhalb der Brust treffen und *
- niémals hoher. Deshalb” sollte man. nnmer it der
i ".jhnkenHandgedecktbleﬁ)en i

Ich bm dlc edle Waﬂ'e, der Dolch der sich im Engen prel sehr geschlckt bewegt.; st
er meine Tiicke und meine Kunst kennt, kann das Beste aus der bewaffneten =
- Kampfkunst herausholen. Um einen grausamen Kampf sofort zu béenden, gibtes .
keinen, der mir gewachsen ist. Wer meine Kampfkunst beobachtet, wird Dec:lr.unglsnT ;
“und Stiche mit dem Abrazare sehen und verstehen, wie man.den Dolch ‘mit -
- > Briichen und Bindungen abnehmen kann. Gegen mlch smd weder Waﬁen noch'
st Rusumgen von Nutzen 5 : e ‘




o Wezl ich den DoIchm der rechtep Hand tmge ze:ge 1ch B, Mlt dcn gebrochenen Armen, die 1ch trage; mochte ich ‘von
/7.~ ‘meine Kunst. Er ist wohlverdient, denn jedem, der einen -~ meiner Kunst erzihlen. Und ich lige’ mcht, wenn ich dir sage, dass
.- Dolch ‘gegen mich zieht, reife ich ihn aus der Hand. Mit ichin meinem Leben schon viele Arme gebrochen und ausgerenkt

* dieser Kunst werde ’lCh 1hn ordentlmh verleitcn, denn mh.- - habe. Gegen jeden, der sich meiner Kunstfertigkeit entgegenstellen

: kcnnc i ind Nachteile, um es zubeenden. -~ = * mochte mochﬁemhmemKormenemsemen

o, | Ich bm ein Mexster darm, die Arme all j ]ener Pt losen" e S:e ﬁagen nnch, weshalb 1ch d:tesen Mann unter meinen Fiifen

el lmd zu- sperren, die sich mir entgegenstellem Ich bringe - - te. Aufgrund der Kunst des Abrazare gibt es fiir ihn keinen
sie in groRe Schwierigkeiten und. kenne die Wirkung . begseren()rtals diesen. Wegen memes&egestmgelch die Palme in-

" meiner Bmdungen und Briiche’ genau Und ich trage dle T der nechhen Hand, denn dem Abrazare kann mcmand widerstehen.
N Schlussel um zu ze1gen, dass 1ch dlesm'Kunstwurdlg bm e . : =




_ Ich bin der erste Meister und werde Gegenmittel genannt, weil ich so
gut helfen kann, dass du mir nichts anhaben kannst, wahrend ich deinen
Gegner schlagen und treffen kann. Und er kann nichts Besseres tun.
Deinen Dolch werde ich zu Boden fallen lassen, indem ich meine
Hand nach links drehe.

Ww Arm in der Ligadura Mezana so fixieren, dass du
ir keine Schwierigkeiten bereiten kannst. Wenn ich dich zu Boden
schicken will, werde ich das mit wenig Aufwand tun. Ich werde dir
keine Gelegenheit geben, mir zu entkommen.

/!! Ich werde meinen Dolch um demen Arm drehen.
Mit diesem Konter wirst du nicht in der Lage sein, mir
den Dolch zu entreifen. Zudem kann ich ihn dir mit
dieser Drehung zweifelsfrei in die Brust stoRen.

s @Ich kontere das Spiel, das vor mir kam. Du kannst
" sehen, wie ich es beendet habe. Entweder werde ich ihm
den Arm brechen oder ihn schnell zu Boden werfen.

17
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iiq e ; ; h& kontere das Spiel, das vor mir kam, damit du mich nicht zu
zd]r)e;':[ielr i’i‘i‘: é‘i“et: e1]::|)1 e((:;l:lpﬂ_ng, un;?cll;%leghD;ﬁ:];ﬁsegiﬁ Boden werfen, mir den Dolch wegnehmen oder mich binden
e D s e Han“mddunter dilbs rechios Ko b s kannst. Du wirst mich gegen deinen Willen loslassen miissen, sonst

wititdn maBoden gehen, denn ik behespductise Kisist wirst du sogleich von meinem Dolch durchbohrt.
sehr gut. ¢

‘@bies ist ein Sﬁel ohne Konter. Es ist unvermeidlich, J:% Dieses Spiel ﬁd m der mt des Dolches nu:feﬁ
dass der Gegner zu Boden geht und seinen Dolch verliert, ; k;angewandt,u;ber s 1 em] e weﬁe:fe Form der Yermldlgungl , die DA%
wenn der Schiiler diese Technik, wie Ihr seht, gegen einen ittt De;m del:g - o]gt:lan Abweisen dgr Sf:h':'ler LB
Gegner ausfithrt. Wenn dieser am Boden liegt, sollte er thn seinen Gegenspieler an‘den Rippen oder demMasen treffen. " .
erledigen. i - FE TR #4[{

o

BiaNEI n
Tock b 0
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'Ich bin Gegenspieler des Ersten Dolchkénigs. Wehe dem, der mit
Spielen abhilft, die es erlauben, seine linke Hand zu ergreifen! Aus
fiiesem Griff heraus kann ich ihm den Dolch in den Riicken stoRen.

 Ich bin der Gegenspieler dieses ersten Dolch-

Gegenmittels. Wenn sein Schiiler mich packt, werde
ich ihn treffen und zum Loslassen zwingen. Wenn er
versucht, andere Spiele gegen mich zu treiben, werde
ich ohne zu zégem kontern.

- Dies ist ein Konter, der nicht zu mir gehért. Es ist ein Spiel des
'Gegenspielers, der iiber mir ist, nimlich der zweite Gegenspieler. Ex

hat die Hand des Gegners gebunden und sagt, er kénne ihm den
o Dolch in den Riicken stechen. Ich weif, wie man sein Spiel macht.
“ Obwohl er sagte, er wolle in den Riicken stechen, stoRe ich ihn in die

Brust. Sein Spiel kann auf beliebige Weise beendet werden.

r\_ - -

‘[f Ich bin der Schiiler des Ersten Koénigs und
*  Gegenmittels. Mit diesem Griff versuche ich, deinen
Dolch zu nehmen und deinen Arm zu binden. Da ich
nicht glaube, dass du weilt, wie du mir entgegentreten
kannst, werde ich das unverziiglich tun.




o | 4

N Ich kontere so, dass du weder meinen Dolch mmmst ' D_iese De:r:.kung_ vard (_;mBe Stanfibafb'gkeit pename Ich
noch memen Arm bindest. So bleiben sowohl ich als auch muize sic, um dich mit verschicdenen Spielen zu beeintrichtigen.
mein Dolch frei. Wenn du mich dann loslisst, werde ich dich Du S D s R TemE R Sen a0
treffen kénnen, sodass du dich nicht verteidigen kannst. kétmen sich leicht gegen cinen stellen.

QDIGS ist der Konter zum vorhergegangenen Spiel, die Grofe ‘] Mit diesem guten Griff werde ich es nicht versiumen, deinen
" Standhaftigkeit. Ich werde ihn mit meiner linken Hand Arm uber meiner linken Schulter zu brechen. Danach kann ich
herumdrehen. Wenn ich das geschafft habe, werde ich ihn id;ch mit deinem eigenen Dolch treffen. Dieses Spiel wird mich
garantiert treffen. nicht enttiuschen.

20
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‘[ Ich kontere das vorangegangene Spiel, damit du meinen Dolch M Auf diese Weise wirst du zu Boden geschleudert un
nicht auf diese Weise nehmen kannst. Du wirst ihn nicht nehmen t dich weder verteidigen noch kontern. Ich werde

s

ch kontere dich, weil du im vorigen Spiel beabsichtigt hast,~ ¢ Ich bin in einer guten Situation, um dir den Dolch
meinen Arm iiber deiner Schulter zu brechen. Ich werde dich mit ~ aus der Hand zu entreifen. Dazu driicke ich den Ort
groBer Wucht zu Boden werfen und téten, damit du weder mir nach oben in Richtung deines Ellbogens. Du wirst ihn
noch anderen je wieder ein solches Unrecht zufiigst. verlieren und ich werde dich damit schnell treffen. Da
ich deinen Arm nicht beugen konnte, habe ich den

Dolch genommen.

s~ - ot .{-‘_
x‘-mw..s.v?,b;‘- r g
&

- o =
-:\.ey‘

kénnen, denn ich werde dich mit meiner lnken Hand auf ihn deinen Dolch, den du in der Hand hiltst, mit groRter
stofen und dich mit dem grausamen Ort zu deinem Ungliick Kunstfertigkeit in weite Ferne bringen.
treffen.

21



‘l ‘Was beschrieben wurde, kann hier nicht ausgefiihrt werden. Ich
bin der Konter des Schiilers, der vor mir kam, und dieser Konter
wird ihn sehr Eicherlich aussehen lassen. Denn damit werde ich
ihn dazu bringen, mem Bein loszulassen. AnschlieRend werde ich
ihm den Dolch ins Gesicht stoRen, um zu zeigen, dass er ein
torichter Narr ist.

_ ‘]:!I::h filhre den Konter des Konigs aus, der zuvor
iiberkreuzt hat, sodass er mir mit seiner Uberkreuzung keme
Probleme bereiten kann. Ich stofe seinen Ellbogen an, sodass
er herumgedreht wird und ich ihn schnell treffen kann.

Ich fechte mit verschrinkten Armen und kann alle zuvor
gezeigten Gegenmittel anwenden. Wenn wir beide geriistet
wiren, kénnte man keine bessere Deckung machen. Kein/
anderer gekronter Meister der Gegenmittel bietet eine bessere
Deckung als ich, denn ich kann sowohl rechts als auch links
arbeiten und sowohl unten als auch oben kreuzen.

o e

‘nmt diesem starken Griff glaube ich, jeden téten zu kénnen. Ich
kann dir den Arm brechen, dich zu Boden werfen und dir den Dolch
abnehmen. Ich kann dich auch in der Ligadura Soprana festhalten. Aus
diesen vier Griinden wirst du dich nicht von mir befreien kénnen.

22



Ich bin der Konter zum vorherigen Spiel. Mit diesem Griff
ehaupte ich, alle vier seiner zuvor genannten Spiele zu
brechen. Ich kann nicht erkennen, warum ich ihn nicht zu
Boden werfen sollte, denn dieser Griff ist stark und heftig.

. = 7
‘Auf diese Art wirst du zu Boden geworfen. Noch sicherer
* konnte ich das machen, wenn ich gut geriistet wire. Aber selbst

- wenn ich ungeriistet bin, kannst du mir nichts antun. Und ich
koénnte das mit dir machen, selbst wenn du stirker wiirst.

23

zmoden, ugnit der Kunstfertigkeit

“ meines gekronten Meisters wird dein Arm ausgerenkt. Es

unzihlige Menschen ihr Leben verloren haben. Es folgen
die Spiele meiner Schiiler, bei denen ich mich mit der
rechten Hand decke. ‘lDies ist ein Spiel, das es leicht
macht, jemanden auf verkehrte Weise zu Boden zu

bringen.

4

/

2
{
/
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gibt nichts, das du mir entgegensetzen kénntest, denn ich
halte dich fest im Griff und werde dich leiden lassen.

Hier beginnen die Spiele der Riickhand, durch die -



Dies

ist ein Griff, gegen den es weder eine

'ggenmaﬂnahme noch eine Verteidigung gibt. Ich kann dir den

Dolch abnehmen und deinen Arm binden, ohne dass es Miihe
kostet. Den Arm auszurenken, wird mir nicht schwerfallen. Ohne
meine Erlaubnis wirst du nicht entkommen kénnen. Ob ich dich
zerstore, liegt in meinem Ermessen.

W Diese Bindung wird als Ligadura di Soito, das Starke Schloss,
bezeichnet. Von hier aus kann ich toten, egal ob der Gegner

geriistet ist oder nicht, denn ich kann alle verwundbaren Stellen

treffen. Und niemand kann dieser Bindung entkommen. Wer in
diese gelegt wird, bleibt dort und muss viel Miihsal und Leid
ertragen, wie auf der gezeichneten Darstellung zu sehen ist. *

s

/'f
1 /4
i

Du wirst deinen Dolch verlieren, denn ich halte dich fest.
achdem ich dir den Dolch abgenommen habe, kann ich dich
binden und in die Ligadura di Sotto legen, die der Schliissel des
Abrazare ist. In dieser wirst du leiden. Wer in diese hineinkommit,
kann nicht entkommen, da er groBe Schmerzen und Leiden
erdulden muss.

Dies ist der Konl:er gegen den Dritten Komg, der die Spiele
der Riickhand ficht. Ich bin mit dieser Bindung gegen ihn
vorgegangen. Ob geriistet oder ungeriistet, sie ist stark und sicher.
‘Wenn ich einen Ungeriisteten damit fange, zerstére ich seine
Hand und renke sie aus. Aufgrund der Schmerzen muss er zu
meinen FiiRen niederknien. Sollte ich ihn treffen wollen, kann
ich das ebenfalls tun.
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b
Dies ist eine weitere starke Ligadura Soprana. Ich bin mir
cher, dass ich dich damit zu Boden werfen kann. Wenn ich will,
kann ich dir auch den Arm ausrenken oder brechen.

[Um mich——
zu kontern, greifst du mit deiner linken Hand deine rechte. So

wird dein Griff stark sein und meiner wird versagen.

Ich bin der Vierte Meister und fechte mit diesem Griff.
Ahnliche Griffe werden meine Schiiler einsetzen, um viele
Gegner anzugreifen. Wenn ich mich nun nach rechts drehe,

ohne deinen Arm loszulassen, werde ich deinen Dolch
nehmen und dich damit beeintrichtigen.

Dies ist eine Ligadura Soprana, die sich sehr fest
/ schliet. Ich kann dir den Dolch abnehmen und dich zu
Boden werfen. Ich kann dir auch den Arm ausrenken.
Wenn du jedoch deine rechte Hand mit deiner linken

Hand umklammerst, kannst du mich kontern und ‘mich
dazu bringen, dich loszulassen.

P\
e AN
4 5§
3
"\%’;
\\. -t ) l
S i 24
Nachdem ich den Griff meines Meisters ausgefiihrt hatte,

sgte ich meine linke Hand unter deinen rechten
Ellbogen. Dann packte ich dich schnell unter dem Knie,

sodass ich dich zu Boden werfen und du mir nichts
entgegensetzen kannst.
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‘E ﬂ Dieser Gegner hatte mich am Kragen gepackt. Bevorer - Auf diese Weise werde ich dich zu Boden schleudern, und es

mich mit seinem Dolch treffen konnte, ergriff ich mit meinen ird mir nicht misslingen. Ich werde dir deinen Dolch abnehmen,
Hinden schnell seine linke Hand, zog seinen Arm iiber meine ganz ehrlich. Wenn du geriistet bist, kann dich das retten, doch ich
Schulter um ihn auszukugeln und renkte ihn dann vollstindig werde dir mit deinem eigenen Dolch das Leben entreifen. Aber
aus. Geriistet ist man hier sicherer als ungeriistet. selbst wenn wir gepanzert wiren, wiirde mich die Kunst nicht im
Stich lassen. Wenn jemand jedoch ungeriistet und sehr schnell ist,
kénnen auch andere Spiele als dieses gefochten werden. .

/\'
“Z Dies‘? DeCkUDS ist sowohl mit 313 auch ohne Riistung sehr gut.  / Wenn ich diesen Arm drehen kann, werde ich dich ohne

gen jeden starken Mann ist eine solche Deckung gut, um sich %wgeifel in die Ligadura di Sotto, das Starke Schloss, legen. Aber
sowohl gegen Angnﬁe von unten als auch von oben zu geriistet kénnte ich das noch sicherer tun. Ich kénnte auch etwas
verteidigen. Dieses Spiel fiihrt in eine Ligadura Mezana, wie im anderes gegen dich unternehmen. Wenn ich deine linke Hand fest
dritten Spiel des Ersten Konigs und Gegenmittels gezeigt wird. umklammere und dich mit meiner rechten Hand unter deinem
‘Wenn die erwihnte Deckung unten ausgefiihrt wird, bringt der linken Knie packe, wird mir die Kraft nicht fehlen, um dich zu
Schiiler den Gegner im sechsten Spiel in eine Ligadura di Sotto, Boden zu bringen.

das Starke Schloss, unter dem Dritten Konig und Gegenmittel,
der mit der Riickhand angreift.
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. Mit gekreuzten A-rmen erwarte ich dich - ohne Furcht. &Dieser G“E reicht aus, damlt du mlCh mit t_ieinem
Egal, ob von unten oder von oben, es wird dir nicht helfen. Denn Dolch nicht erreichen kannst. Von hier aus méchte ich das
egal, wie du auf mich zukommst, du wirst gebunden werden. nichste SI?EI fechten. I,‘-‘h konnte dir zwe1fe].los auch noch
‘Entweder wirst du in der Ligadura Mezana oder in der Ligadura di “andere Spiele antun. Die anderen unterlasse ich aber, denn
Sotto gefangen werden. Und wenn ich den Griff des Vierten dieses hier ist gut fiir mich und geht sehr schnell.
Gegenmittelkénigs des Dolches machen wollte, wiirde ich dir mit

diesen Spielen groRen Schaden =zufiigen. Deinen Dolch

abmehmen wird mir nicht schwerfallen.

:W Spiel des Schiilers, der vor mir kam. Ich nehme //‘] :Um zu verhindern, dass mir dieser Schiiler den Arm

den Dolch weg. Um ihn zu entwaffnen, stoBe ich seinen Dolch aqsrti:lnkg vgril:iizze du.nd beuge ichbi.bn. Je dweiter ich ihn zu
erdwirts und nach rechts, wie oben beschriecben. Durch die mir heranziehe und beuge, desto besser, denn so fiihre ich

Drehung, die ich dem Dolch mitgebe, stoie ich ihm diesen %ﬁ cf”“‘*’f des Konigs und Meisters im Engen Spiel des
unweigerlich in die Brust. : oncs ais.
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‘ﬁ:ch bin der Sechste Meister und erklire, dass diese
Deckung sowohl mit als auch ohne Riistung gut ist. Mit dieser
Deckung kann ich auf jeder Seite decken, in alle Bindungen
‘gelangen und Griffe und Treffer setzen. Das werden spiter
meine Schiiler zeigen und mit Treffern beenden. Jeder meiner
Schiiler wird diese Deckung aufbauen und dann die
nachfolgenden Spiele ausfiihren.

mhung aus der Deckung meines Sechsten

Meisters gemacht, um mich schnell in Position zu bringen und
dich zu treffen. Wenn du geriistet wirst, wiirde mich das wenig
kiimmern, denn dann wiirde ich dir diesen Dolch zelgenau ins
Gesicht stofen. Aber wie du siehst, habe ich ihn dir in die Brust
gestoRen, weil du nicht geriistet bist und das Enge Spiel nicht
kennst. :

A

i

L ¥ A

4| Ich habe die Deckung des Sechsten Meisters iibernommen, der
“ mir vorausging. Sobald ich diesen Gniff ausgefiihrt habe, werde ich

dich treffen kénnen. Dir den Dolch abzunehmen, wird mir nicht-
entgehen, weil ich meine linke Hand auf diese Weise halte. Ich
_kann dich auch n die Ligadura Mezana bringen. Das ist das dmtte
Spiel des Ersten Meisters der Gegenmittel im Dolch. Ich kénnte
auch andere Spiele gegen dich machen, ohne meinen Dolch

aufzugeben.

- : , (3]
,-;.gl Ich habe die Deckung meines Sechsten Meisters nicht
‘aufgegeben. Ich drehe meinen linken Arm iiber deinen rechten.

‘Wiihrend ich meinen rechten FuR gleichzeitig mit dem linken Arm
bewege, drehe ich mich zur riickwirtigen Seite. Du bist nun
teilweise gebunden und wirst sagen: ,Ich habe meinen Dolch
verloren.“ Ich mache dieses Spiel so schnell, dass ich weder Angst
noch Sorge vor deinem Konter habe.

28
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. Nachd;;]chh die Deckung meines Memtérs aufgebaut hatte, "m"\ z o
ﬁmm Griff. Egal, ob du geriistet bist oder nicht, ich — / Obne die Deckung des Sechsten Meisters
kann dich treffen. Und ich kann dich auch in die Ligadura aufzugeben, vollfithre ich diese Drehung. Deine rechte Hand

wird den Dolch verlieren und wenn du dich umdrehst, werde
%ﬁgﬂi ?Eegsenerstcn Schﬂem i e Gegenmlttn]memtcm des - ich dich schnell treffen und dein Dolch wird fiir dich verloren

sein. Manchmal kann ich dich mit dem linken Arm in der
Ligadura di Sotto leiden lassen.

.
A

00 b e e R K e (% Obieobi sl e Kiutes d Sechntet platsons
einen Korper mit einem StoR zum Ellbogen drehe. Auf diese  ~ b “Sollte ich logischerweise vor ihm platziert werden, denn

Weise kann ich. dich treffen,” denn mit diesem  schnell ich bin Schiiler des Sechsten Meisters und dieses Spiel gehért

ausgefiihrten Smﬁy.kaﬂn man viele Enge Spiele abwehren. Das _ zu thm. In eier Riis ist dieses Spiel sinnvoller als ohne, -
ist ein besonders guter Konter gegen Griffe im Engen Spiel. =~ denn ich kann ihn anmggt Hand verlstzen, da man sich doxt, :

e e e A - nicht gut schiitzen kann. Wenn er hingegen ungeriistet ist,
_ wiirde ich- versuchen, ihn im Gesicht, m der-Brust oder an.
UV emer andemn vemundbamn Sﬁelle a1 g treﬂ'en




W% Ich bin der Siebente Meister, der mit iiberkreuzten Armen- (mihes“ ist der Konter gegen den Siebenten Meister, der vor mir -
_ficht, und diese Deckung ist mit Riistung besser als ohne. Mit kam. Mit dem Stof gegen seinen rechten Ellbogen sage ich, dass dieser -
“dieser Deckung kann ich die Spiele vor mir ausfithren, nimlich die ~Konter gegen alle Spiele mit Dolch, Axt und Schwert im Engen Spiel gut -

Ligadura Mezana, das dritte Spiel des ersten Gegenmittelmeisters - ist - in Riistung oder ohne. Nach dem Stof am Ellbogen sollte ich ihn
“des Dolches. Ich kann dich auch umdrehen, indem ich deinen sofortan den Schulte.m treﬁ'en. :
. “rechten Ellbogen mit der linken Hand stoRe. Dabei kann ich dich
. sofort am Kopf oder an den Schultern treffen. Diese Deckung - - e
"eignet sich am besten zum Binden und i 1st eine sehr smrke Declmng S e e
i gegen den Dolch. - 4 : : ) S

_, &4 - Ich bm der Achte Melster und habe mit meinem Dolch’ “Ich bin der Konter des achten Spiels, das mir vorausging, und-
iiberkreuzt. Dieses - Spiel funktioniert sowohl geriistet ‘als auch ~ aller ‘seiner Schiller. Wenn ich- raeine linke Hand 7z seinem’
ungeriistet gut. Einige meiner Spiele werden vor mir gezeigt, andere  Ellbogen ausstrecke; um ihn mit Kraft zu stoRen, kann ich ihn quer .~
“mnach mir. Im vierten Spiel wurde ‘der Gegner mit der Spitze des = treffen. Wihrend dieser Drehung kann ich meinen Arm an selnenﬂ'::-f -
:Dolches an der Hand getroffen. Ahnlich kénnte ich in diesem Stiick Ha]s ]r,gen und 1}m auf vemch:edenc Weme imﬁen. Sl et
“von unten in seine Hand stechen, so wie ich im vorherigen Stiick von~: = ShE
| oben in seine Hand gestochen habe. Ich kénnte auch seine Hand Imt 3 =
' der linken Hand am Handgelenk ergreifen und dann mit der rechten
- Hand hart treffen, wie Ihr es nach mir seht, wenn der neunte Schiiler -
‘des Neunten Meisters den Gegner in die Brust trfft. Ich kénnte auch
das letzte Spiel machen, nachdem ich meinen Dolch aufgegeben =

\\3 s




Dies ist eine Verteidigung, die sowohl in Riistung als auch ohne
stung stark ist. Sie ist gut, weil man von ihr aus den Gegner schnell
in eine Ligadura di Sotto, ein Starkes Schloss, legen kann. Dies ist im
‘sechsten Spiel des Dritten Meisters dargestellt: Er ficht auf der

riickwirtigen Seite und bindet den rechten Arm des Gegners mit
seinem linken Arm.

Ich bin der Neunte Konig und ich habe kemen Delch ‘mehr.
" Dieser Griff, den ich gegen den tiefen Angriff ansetze, dhnelt dem
Griff des Vierten Kénigs gegen den hohen Angriff, nur dass dieser
gegen den tiefen Angriff eingesetzt wird. Meine Spiele sind nicht
dieselben wie seine. Dieser Griff ist gut, egal ob mit oder ohne
Riistung, und man kann damit viele starke Spiele fechten. Daran gibt
es keinen Zweifel, ob mit oder ohne Riistung.

-

Diese Deckung mit gekreuzten Armen ist gut,
sowohl mit als auch ohne Riistung. Mit diesem Spiel bringe
ich den Gegner in die Ligadura di Sotto, die auch das
Starke Schloss genannt wird. Von dieser hat der Schiiler,
der mir vorausging, im sechsten Spiel des Dritten Kénigs -
berichtet, m dem mit der rechten Hand auf der
riickwirtigen Seite gefochten wird. Dieses Spiel wird
dhnlich wie das vorherige gemacht, aber es wird auf eine
etwas andere Weise begonnen. Unser Gegenmitte]l ist
-wieder der StoB gegen den Ellbogen.

AL 4
Ich hahe den Gnff meines Neunten 'Meisters

fiihrt. Indem ich meine rechte Hand aus dem Griff
lose, ergreife ich deinen Dolch, wie ich zeige, und drehe
ihn nach oben in Richtung deines Ellbogens. AnschlieRend
stofe ich ihn dir mit Sicherheit ins Gesicht. Wie der
Schiiler, der nach mir kommt, zeigt, gedenke ich,
weiterzumachen.
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ﬁwwoﬂsﬁndige das Spiel des Schiilers, der vor mir kam.
Von seinem Grff aus sollte er sein Spiel so beenden. Andere
Schiiler werden andere Spiele aus seinem Griff fechten.
Beobachtet die, die folgen, und Ihr werdet ihre Methoden

erkennen.

errelcht und werde nicht darin verharren, sondemn dich miihelos in '

die Ligadura di Sotto, das Starke Schloss, legen. Auch deinen
Dolch werde ich ohne Schwierigkeiten nehmen.

i

. Den Griff meines Meisters habe ich bereits vorgestellt.
er verlisst meine rechte Hand den Griff. Ich habe dich unter
dem rechten Ellbogen ergriffen, um den Arm auszurenken. Mit
diesem Griff kann ich dich auch in die Bindung legen, in das
Starke Schloss, das der Dritte Kénig und Meister in seinen
Spielen gezeigt hat. Im sechsten Spiel stehen seine Methoden.

P 1k vt e’ GulfF snines Meisiers’ might. sfyegebers
sondern bin schnell unter seinen rechten Arm gekommen, um
ihn damit auszurenken. Das kann ich tun, ob ich geriistet bin
oder nicht. Wenn ich ihn erst einmal von hinten in meiner
Gewalt habe, werde ich ihm fiir seime Missetaten keine Gnade

zeigen.
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7 Ich gab den Griff meines Meisters nicht auf und der
Gegner sah, dass er sich nicht aus meinem Griff um seinen Arm
l6sen konnte. Als er mit seinem Dolch nach unten in Rlchumg
Boden driickte, packte ich rasch seine rechte Hand mit memer
linken, um sie zwischen seine Beine zu schieben. Als ich seine
Hand fest im Griff hatte, trat ich hinter ihn. Wie Thr sehen kénnt,
kann er nicht absitzen, ohne zu fallen. Ich kann das Spiel machen,
das mir folgt. Wenn ich den Dolch mit der rechten Hand loslasse
und seinen FuR ergreife, wird er zu Boden stiirzen. Ihm den Dolch
abzunehmen, werde ich nicht verpassen. :

-

ﬁh machte die Deckung meines Meisters ﬁnd packte -
seine Hand dann schnell mit meiner linken Hand. Mit meinem

Dolch fithrte ich eimen Stich gegen seine Brust aus. Wenn *

mein Dolch nicht ausreicht, werde ich das folgende Spiel
machen.

"I 5 Der Schiiler, der mir vorausging, hat den wichtigsten
eil ausgefiihrt. Ich beende das Spiel, indem ich ihn zu Boden

schicke, wie bereits erklirt. Obwohl ein solches Spiel in der
Kunst mcht iiblich ist, méchten wir zelgen, dass wir alles
bemcks:chtlgen :

1 Y

W Spiel vervollstindige ich das Spiel des Schiilers,
mir vorausgegangen ist. Er hat seinen schlechten Dolch
beiseitegelassen und stattdessen beschlossen, deinen guten
Dolch zu nehmen. Was ich dir antue, habe ich dir bereits

erklart.

-
QDer Konter zu diesem Neunten Meister ist wie folgt: Wenn
e

T Gegner deine rechte Hand, die den Dolch hilt, mit seiner
linken Hand ergriffen hat, dann ergreife schnell den Dolch
der Nihe der Spitze und ziehe oder reife ihn kriftig zu dir
zuriick, sodass er ihn loslassen muss. Alternativ kannst du ihm
den Ellbogen driicken, um ihn zum Nachdenken zu bringen.
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_, l J' ‘Hier beginnen die Spiele mit Schwert gegen Dolch.
Derjenige, der weil, wie man sie ausfiihrt, hat einen groRen Vorteil.
Der Meister wartet in dieser Guardia. Sie heilt Dente di Zenghiaro.
Seien es Hiebe oder Stiche, ich wei mich dagegen zu schiitzen. Ich
steige mit dem rechten FuR zuriick und weise dabei das Schwert ab.
Ich kenne das Enge Spiel gut und werde nicht scheitern. Kommt her,
einer nach dem anderen, wie ihr wollt. Keiner von euch wird
entkommen, denn ich werde jeden von euch mit einem Umwenden
vernichten.

Wm‘, der vor mir stand, diese Verteidigung
ge t hitte, hitte er seine linke Hand auf diese Weise auf den
Ellbogen des Schiilers gelegt und gedreht. Dann hitte ich dem

Konter des Meisters mit dem Dolch an dieser Stelle nicht
gebraucht.

T

‘1 ;rMein Meister macht diese Deckung gegen einen Stich und
stoRt dann sofort zum Gesicht oder zur Brust. Und beim Kampf
mit dem Dolch gegen das Schwert braucht man immer das Enge

Spiel. Hier bin ich nah dran und kann dich gut treffen. Ob es dir
gefillt oder nicht, du wirst leiden.

’] Wird der Meister, der sich mit dem Dolch in dieser
'osition befindet, mit emem Fendente zum Kopf angegriffen,
so steigt er nach vorne, nutzt diese Deckung und dreht den
Gegner, indem er ihn am Ellbogen st68t. AnschlieRend folgt er
sofort mit emem Angriff. Er kann das Schwert auch zusammen
mit dem Arm auf die gleiche Weise binden, wie es das vierte
Spiel des Schwertes in einer Hand tut. Beim Dolch im dritten
Spiel findet man ebenfalls die Ligadura Mezana, die eine
Handbreit vom Gesicht entfernt gefithrt wird.
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‘!a;m Abschlussmanéver des Dolches gegen ‘Lfrm; den Arm mit dem Dolch hebt, setze ich die

das Schwert. Der Mann mit dem Dolch hilt den Kragen =~ Scheide auf seinen Dolcharm, sodass er mich nicht behelligen

des Mannes mit dem Schwert und sagt: ,Bevor du dein
Schwert aus der Scheide ziehen kannst, werde ich dich mit
meinem Dolch erstechen.* Der mit dem Schwert
antwortet: ,,Stich zu, denn ich bin bereit.“ Als der mit dem
Dolch zusticht, erwidert der mit dem Schwert, wie auf
dem nachfolgenden Bild zu sehen ist.

/Q|Dies ist eine weitere Abschlussbegegnung zwischen
wert und Dolch. Derjenige, der das Schwert mit der
Spitze auf dem Boden hilt, sagt zu demjenigen mit dem
Dolch, der ihn am Kragen hilt: ,,Greif mich nur aus dieser
Position mit dem Dolch an. Wenn du versuchst, zuzustoRen,
kann ich mein Schwert iiber deinen Arm schlagen. In diesem
Moment werde ich mein Schwert ziehen, mit dem rechten
FuR nach hinten steigen und dich mit meinem Schwert
treffen, bevor du mich mit deinem Dolch triffst.

kann. Gleichzeitig ziehe ich mein Schwert und kann ihn treffen,
bevor er mich mit dem Dolch erreichen kann. AuRerdem kann
ich ihm den Dolch auf dieselbe Weise aus der Hand nehmen, wie
es der Erste Dolchmeister tut. Zudem kénnte ich versuchen, ihn
mit der Ligadura Mezana aus dem dritten Spiel des Dolches, des
ersten Gegenmittelmeisters, zu binden.

‘p Dies ist eine dhnliche letzte Begegnung wie zuvor, obwohl
" sie nicht auf dieselbe Art und Weise durchgefiihrt wird. Das
Spiel beginnt wie das vorherige, aber wenn derjenige mit dem
Dolch seinen Arm hebt, um mich zu treffen, hebe ich sofort
mein Schwert unter seinem Dolch, schiebe die Spitze meiner
Scheide ins Gesicht und steige mit dem vorderen FuR zuriick.

So kann ich dich treffen, wie es dargestellt ist.
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> "@Dmses Spiel ist das des Meisters, der den Abschluss

zuvor gemacht hat. Wenn ich seinen Anweisungen folge, schaffe
ich das. Du siehst ja, dass dein Dolch mir keine Schwierigkeiten
bereiten kann.

N
N

ir sind drei Gegner, die diesen Meister toten wollen. Der ﬂ BIhr seid unfihig und versteht wenig von dieser Kunst. Tut, was
eine will stechen, der andere hauen und der dritte will sein
Schwert gegen den Meister werfen. Wenn der Meister eine
miichtige Tat vollbnngt und dabei nicht getotet wird, dann hat
Gott ihn tatséichlich mit groBem Geschick gesegnet.

ihr kénnt, Worte haben hier keinen Platz! Kommt her, einer nach
dem anderen. Wer es versteht und kann, darf kommen. Selbst wenn
ihr hundert wirt, wiirde ich euch alle vernichten, so gut und stark ist
diese Guardia. Ich riicke mit dem vorderen FuR ein wenig aus der
Linie und steige mit dem linken quer nach vorne. In diesem Schritt
weise ich die Schwerter ab und finde euch ungedeckt vor. So kann
ich euch sicher treffen. Wenn ein Speer oder ein Schwert gegen mich
geworfen wird, weise ich sie alle ab, indem ich aus der Linie steige,
wie ihr in meinen folgenden Spielen seht. Ich bitte Euch, dies zu
beachten. Selbst mit einem einhindig gefiihrten Schwert werde ich
meine Kunst ausiiben, wie Thr auf diesen Blittern seht.

36



3 Ich habe das, was der Meister gesagt hat, gut ausgefiihrt. m\ gt o .
Z“Das heikt, ich bin mit einer starken Deckung ans der Linie Wihrend ich gl“h ‘I’{"Dﬂlg ungedeckt ‘%‘ﬁ“de’.gﬂe. “‘{‘id“
gestiegen und habe den Gegner ungedeckt vorgefunden, ﬁmﬂeﬁ Fglfggen &N HOp scl_)klllgen. eém} ll T d‘i:c?li
sodass ich ithm sicherlich einen Stich ins Gesicht setzen kann. tere(? A vq;telﬁg, dkann mV Enge Spiele gzgen 1
Mit meiner linken Hand will ich auRerdem versuchen, dein EWXT) en, namli indungen, Verrenkungen und genere
Schwert zu Boden zu schicken. BAsalLC

(/ "' Lo " 3 . .
NS | ; 74

5 : z . . PR /. l)ein Schwert und dein Arm sind gut eingekerkert und du

e T O R e gt ™ g 5% kannst nicht. entkommen. Ich werde dich auf meine At

Gegenmittelmeisters im Dolch gezeigt wurde. Ich kénnte auch schlagen, denn du zeigst, dass du wenig von diesem Spiel

g;.: di:EeHde Spiel fechten und dich so sowohl treffen als auch verstehst.
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‘Iﬁmer kann ich dich gut treffen und dir das Schwert ]' B Tonn ok dih o votne el Abor Ges etk mit

éabnehmen, ohne zu scheitern. Indem ich es um die Hand drehe, ~ nicht. Wenn ich dich am Ellbogen schiebe, bringe ich dich dazu, ™
werde ich dich so verdrehen, dass es fiir dich besser ist, das ~ dich umzudrehen. Dann kann ich dich von hinten treffen.
Schwert loszulassen. AuRerdem kann ich dir mein Schwert um den Hals werfen, weil
du das nicht kommen sehen wirst.

@_\ Tl 3 : T Du hast mir einen Stich entgegengeschleudert, den ich zu
/ U drefl‘z dasbracht.splel’ dSa:f:r:r h?brehfé‘l? ]1::'32(:1 mhschwedlc?tzﬁ 4!(;&11 abgewiesen habe. Wie du siehst, bist du ungedeckt und
2 ge ich kann dich treffen. AuRerdem will ich dich umdrehen, um an

deinen Hals geworfen. Wenn ich dir jetzt nicht die Kehle 1 . e : gt
dhrchschiniide. whre ich grpischy tmid tirichi de‘;clil:igﬁe}:;’zu vollenden. Ich werde dich in der Mitte deines :

G
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Durch die Drehung, zu der ich dich mit dem Stof am L _Er schlug r—] St Toph dock-toh- wiss sein

7 bogen gezwungen habe, gelang mir dieser schnelle e : 3 ; ;
e pochinss, bei dem lch:dich zu Bodspewarf, Damit wicstid iﬁ“ﬂ’fmabu“rﬂgl:hﬁ“h“’. ”nd‘e(f;nf“z‘ff}:‘;ﬂe‘ﬂgﬁl%n‘;eﬁg

zukiinftig weder gegen mich noch gegen andere kimpfen. werde distias Sclyert an eI L1l Tepen, 50 b bt ich.

—

U
,—{Dies ist ein Spiel, bei dem man geriistet sein muss, wenn
" man einen Stich setzen moéchte. Wenn jemand mit einem : ¥
Stich oder Hieb angreift, baust du die Deckung auf und- i o
platzierst diesen Stich dann sofort wie abgebildet. :
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/ 1 Wir sind zwei Guardie und verhalten uns jeweils wie die andere. Jede von ihnen ist das Gegenstiick
der anderen. Fiir alle anderen Guardie in dieser Kunst gilt: Guardie, die einander #hnlich sind, sind
Konterpositionen zuemander - mit Ausnahme der Guardie, die bereit sind zu stechen: Posta Longa, Posta Breve
und Mezza Porta di Ferro. Denn wenn Stich gegen Stich steht, wird die Lingere zuerst bedrohen. Was eine
kann, kann auch die andere. Von jeder Guardia aus kann man eine Volta Stabile oder Meza Volta ausfiihren.
Volta Stabile bedeutet, dass man auf der Stelle stehend auf der gleichen Seite nach vorne und dann nach hinten
fechten kann. Bei der Meza Volta macht man einen Schritt nach vorne oder hinten, um auf der anderen Seite
von einer vorderen oder hinteren Position aus zu fechten. Bei einer Tutta Volta dreht man einen Fuf um den
anderen, wobei ein FuR stehen bleibt und der andere um ihn kreist. AuRerdem kann das Schwert drei
Bewegungen ausfithren: eine Volta Stabile, eine Meza Volta und eine Tutta Volta. Diese beiden Guardie
werden, die eine wie die andere, Posta di Donna genannt. In der Kunst gibt es auBerdem vier Schritte: das
Vorsteigen, das Zuriicksteigen, das Vorriicken und das Zuriickziehen.

4@&5\3&1’3 Guardie und jede von uns ist unterschiedlich. ﬂh bin eine gute Guardia, mit oder ohne Riistung, und ich

bin die erste, die iiber ihre Aufgabe spricht. Meine Methode ‘bin gut gegen Speere und Schwerter, die mit der Hand
ist es, das Schwert zu werfen. Die anderen folgen mir. Ich geschleudert werden. Ich kann sie abwesien und ihnen
glaube, sie werden von ihren besonderen Tugenden erzihlen. ausweichen, sodass sie mir nichts Béses tun kénnen.
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/ Ich bin die Guardia fiir einen langen Stich, denn mein @mﬂ sl pesliatet, ban, Fats ach eitic: gt Gl phice

Griff um das Schwert erhéht dessen Reichweite. Ich bin gut 7 Shiwert: At Debh, ireil b G disvert mif dor 1kl

geeignet, um gegen jemanden vorzugehen, wenn wir beide c ; - : e
geriistet sind. Da ich meinen Ort kurz vor mir habe, werde Il_)lillﬁlm d(;el;hl-\g::: ﬁr ﬂ‘;?];s wst]besole Eders nut;h]ch ge g:ﬂ ‘%;‘iz
ich nicht iiberlistet. R 8

4

4(.1.ch heiRe Guardia oder Posta di Donna und unterscheide Dieses Schwert ist sowohl Schwert als auch Axt. Schwere
mich von den Griffweisen am Schwert, die vor mir kamen - affen machen leichten mit Wucht sehr zu schaffen. Das ist
obwohl sie selbst voneinander verschieden sind. Und obwohl die Posta di Donna la Soprana, mit der die anderen Guardie
die nichste, die sich mir entgegenstellt, auch meine Gl.}ardla u oft iiberlistet werden, denn du glaubst, dass ich mit einem
sein scheint, wird das Schwert nach der Art der Axt gefihrt. . Hieb zuschlage, doch tatsichlich greife ich mit einem Stich
an. Alles, was ich tun muss, ist, die Arme iiber den Kopf zu

heben, und schon bin ich bereit, einen Stich zu setzen.
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% ir sind die Fendenti. In der Kunst spalten wir sinnbildlich die

- e und erscheinen am Knie. In alle Guardie, die man unten
einnimmt, kann man ohne Miihe von der einen in die andere
gehen. Wir brechen die Guardie mit Verstand und hinterlassen
mit Schligen blutige Zeichen. Wir Fendenti sind nicht langsam,
wenn es darum geht, zu treffen, und wir kehren immer wieder in
eine Guardia zuriick.

g 2
7
2

‘!-er sind die Colpi Mezani und werden so genannt, weil wir
A ischen den Colpi Soprani und den Colpi Sottani verlaufen.
‘Wir ziehen mit der Echten Schneide von der rechten Seite und
mit der Falschen Schneide von der riickwirtigen Seite. Unser

‘Weg verlauft zwischen Knie und Kopf.

=y
-

-

/,‘ EWir sind die Colpi Sottani und beginnen am Knie. Wir
gehen bis zur Mitte der Stirn auf demselben Weg, den die
Fendenti zuriicklegen. Der Weg, den wir hinaufsteigen, ist
auch der Weg, auf dem wir zuriickkehren - es sei denn, wir
bleiben in der Posta Longa.

42
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‘Wir sind die Stiche - grausam und tddlich. Unser Weg fiihrt

zur Mitte des Kérpers, vom Unterleib bis zur Stim. Es gibt fiinf
Arten, uns auszufithren: zwei obere, einer von der einen und
einer von der anderen Seite. Zwei kommen von unten,
ebenfalls einer von der einen und einer von der anderen Seite.
Und schlieBlich einer in der Mitte, der von der Meza Porta di
Ferro, der Posta Longa oder der Posta Breve ausgefiihrt wird.




!-C" Hier beg;in;;n die Guardie des Schwertes zu zwei

anden, von denen es zwolf gibt. Die erste ist die Tutta Porta ﬁ,W di Donna la Destraza, die alle sieben
Ferro, die mit groRer Standhaftigkeit ausgefiihrt wird. Sie eignet’ Angriffe des Schwertes ausfilhren und gegen alle Angriffe
sich gut, um jede Handwaffe zu erwarten, egal ob lang oder kurz, decken kann. Mit ihren michtigen Angriffen bricht sie die
solange man ein gutes, nicht zu langes Schwert hat. Sie steigt mit anderen Guardie. Fiir den Tausch eines Stichs ist sie immer
Deckung vor und begibt sich in die Nihe. Sie tauscht die Stiche bereit. Der vordere FuR riickt aus der Linie vor, der hintere
aus und setzt ihre eigenen. Auch weist sie Stiche zu Boden ab. steigt quer hiniiber. Der Gegner bleibt ungedeckt und wird
Zudem macht sie bei jedem Hieb einen Schritt nach vorne, wenn sicherlich rasch getroffen.
sie deckt. Wer sich mit ihr in einen Streit begibt, kann sich
hervorragend verteidigen, ohne zu ermiiden.

(_‘@’ﬁﬂ}h _fcww} f’u[{:l'hi,d/ - /:jQﬂn ?tc\mvna\cf}mfpf f"“[f‘l‘!'wwt !

=

A!LDies ist die\Posm di Fenestta la Destraza, die stets zu R e SIS ML A
rissenheit und Tauschung bereit ist. Im Decken und /‘I Dies ist die Posm d1 Donna la Smesu'a, d1e stets berelt ist, Zu
Treffen ist sie ene Meisterin. Sie fordert alle Guardie, decken und zu treffen. Sie fithrt michtige Angriffe aus, bricht
sowohl die hohen als auch die niedrigen, heraus. Oft geht Stiche und weist sie zu Boden ab. Und sie tritt in das Enge Spiel
sie von einer Guardia zur anderen, um den Gegner zu ein, indem sie ihre Fihigkeit nutzt, zu iiberqueren. Diese Spiele
tiuschen. AuBerdem versteht sie es, kriiftige Stiche zu weil eine solche Guardia gut auszufiihren.
setzen, zu brechen und zu tauschen Diese Spiele '
beherrscht sie gut.

4 “"Qvﬂ-n > fc‘ncﬁ'm VVH-uln[c ) s ﬁ‘A)pﬂ ™ }on).-;tl la fmeftm) ru“?m.mv ‘
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@ Das ist die Posta Longa, die voller Tauschungen steckt.
1e sondiert die Guardie, um den Gegner zu iiberlisten.
‘Wenn sie mit einem Stich treffen kann, macht sie es richtig.
Sie weicht den Hieben aus und kann zuriickschlagen. Besser
als die anderen nutzt sie die Tauschung.

% Dies ist die Posta Breve, die ein langes Schwert verlangt. Sie
st eine bosartige Guardia ohne Stabilitit. Sie bewegt sich
stiindig und beobachtet, ob sie den Gegner mit einem Stich
und einem Schritt angreifen kann. Diese Guardia ist eher mit
als ohne Riistung angebracht.

’ “]-(Woﬂ-u brene fh’ll’llc’ 3

-

= [
. e

-

- @iﬁ ist die Meza Porta di Ferro, weil sie sich in der Mitte befindet.
' ist eine starke Guardia, die jedoch ein langes Schwert erfordert.
Sie schleudert kriftige Stiche, weist das Schwert nach oben ab und
kehrt dann mit einem Fendente zum Kopf oder zu den Armen
zuriick. So gelangt sie wieder in ihre Guardia. Sie wird als Tor
bezeichnet, weil sie so stark ist. Sie ist eine starke Guardia, die man
nur schwer ohne Gefahr brechen kann, ohne ihr nahe zu kommen.
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/‘_, ]Dies ist der Tutto Dente di Zenghiaro, da der Keiler diese Art des
Angriffs nutzt. Er fiihrt kriftige Stiche von unten zum Gesicht aus, ohne
vorzusteigen, und kehrt mit emnem Fendente zu den Armen zuriick.
Zuweilen sticht er auch ins Gesicht. Dabei stoft er mit dem Ort nach oben
und riickt beim StoRen mit dem vorderen FuR vor, um dann mit einem
Fendente zum Kopf oder zu den Armen in seine Guardia zuriickzukehren.
AnschlieRend macht er sofort einen weiteren Stich mit einem Vorriicken des
FuRes. Auch gegen das Enge Spiel verteidigt er sich gut.

i T SR
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Boden erstreckt. Sie kann stechen und auch vorne decken und

treffen. Wenn der Gegner vortritt und mit einem Fendente
zuschligt, kommt sie unfehlbar ins Enge Spiel. Diese Guardia -
_eignet sich gut zum Abwarten, da man damit schnell in andere

Gua.tdle wechseln kann

. w www« -

‘Dies ist die Posta Frontale, die von einigen Meistern auch Posta
" -di'Corona genannt wird. Sie eignet sich gut zum Kreuzen der Waffen
~und ist auch fiir Stiche geeignet. Selbst wenn der Stich sehr hoch

- kommt, kreuzt sie und steigt dabei aus der Linie. Kommt der Stich
. hingegen niedrig, steigt sie ebenfalls aus der Linie, wihrend sie den
~ Ort zu Boden abweist. Sie kann auch anders: Bei emem Angriff mit
dem Ort steigt sie mit dem FuR zuriick und schligt einen Fendente

zum Kopf oder zu den Armen, geht dann in den Dente di Zenghiaro-

iiber und teilt sofort einen oder zwei Shche mit dem Vorriicken des
FuBes aus. AnschlieBend kehrt sie mit emem Fe, dente zu eben
- dieser Guardia zumck.
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l, Dies ist die Postadl Coda[onga, d1e smhnachhmtcnzmn %

Fa Das ist die Posta di B1com0, die arretiert ist,

- sodass sich der Ort immer in der Mitte der Linie

- befindet. ' Was die Posta Longa kann, kann sie auch.

* . Ahnliches gilt fiir die Posta di Fenestra und die Posta
: Frontzle

as 1st der Mezo Dente di Zenghiaro, deml der Kciler, T

"’h*at zwei Hauer. Der eme ist der volle, der andere der

mittlere Hauer. Letzterer wird mittlere Hauer genannt, da=
er sich in der Mitte des Menschen befindet. Er kann alles;

was der volle Hauer kann. So wie der Keiler schrig
angrelﬁ, wird er, wenn er mit dem Schwert gefithrt wird, =

immer das Schwert des Gegners treffen und Stiche *
austeilen. Er wird den Gegner entbloBen und ihm die

Hiénde, mam:hmal auch den Kopf und die Arme
zerstoren. =




i
& g Ich bin das Schwert - todlich gegen jede Waﬁ'e Weder Speer, noch Axt noch Dolch kénnen gegen mich bestehen. Ich kann
ang oder kurz machen, anbinden und Zum engen Splel kommen. Ich bewirke Entwaffoungen und das Abrazare. Meine Kunst ist

‘ dasBrechen und Binden. Ich weiR sehr gut zu decken und immer zu treffen, wenn ich es beenden will. ]eder, der gegen mich antritt,
wird vergehen. Ich bin koniglich, bewahre die Gerechtigkeit, fordere das Gute und zerstére das Bése. Wer meine Uberkreuzungen zu
fechten erlemt, dem gewiihre ich Ruhm und Ansehen im bewaffneten Kampf.

. Hler beginnt das prel des Schwerts zu zwei Handen, das
" ‘Weite Spiel. Dieser Meister, der mit seinem Gegner nahe am. Ot |
seines Schwertes iibergekreuzt ist, sagt: »Wenn ich am Ort de.s

Schwertes tiberkreuzt bin, gebe ich meinem Schwert schnell eine

. Drehung auf die andere Seite und schlage mit einem Fendente von
dieser Seite zu, entweder zum Kopf oder zu den Armen. Alternativ
kann ich ithm auch emen Stich s  Gesicht setzen, wie, du
nachfolgend sehen wirst.”

Ich habe dl.l‘ einen Snch ins- Geslcht gesetzt, wie der Melslrr s =
zuvor gesagt hat. Ich hiite auch folgendermaRen handeln kénnen: -~ -
Mein Schwert sofort zuriickziehen, wenn ich von der rechten Sem;L;
uberkreuzt wurde, und es dann auf die linke Seite drehen, um
einen Fendente zum Kopf oder zu den Annen auszuﬁlhxen, wie -
der Melster zuvor sagﬁe :
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\Wleder iiberkreuze ich hier im Weiten Spiel in der

M.ltte des Schwerts. Sobald ich iiberkreuzt bin, lasse ich mein Y hube G e mines Mestion beencol T

Schwert nach unten iiber seine Hiinde fahren. Wenn ich mit Beie The g hergestellt und sofort das getan, was er gesagt

dem rechten FuR aus der Linie nach vorne treten méchte,
kann ich einen Stich in seine Brust setzen, wie unten

dargestellt.

hat: Ich habe zuerst die Arme getroffen und ihm dann den
Ort in die Brust gesetzt.

Mein Meister hat mich gelehrt, dass ich, wenn ich mit meinem {[ - g $ PR =
gner in der Mitte des Schwertes iiberkreuzt bin, sofort /7 %4 Der Schiiler vor mir erklirt, dass sowohl sein als auch
vorriicken und sein Schwert aus dieser Endsituation ergreifen soll, =~ mein Meister ihn dieses Spiel gelehrt haben. Um es zu
um ihn mit einem Hieb oder Stich zu treffen. Alternativ kbmmg demonstrieren, mache ich es hier. Um es zweifelsfrei
ich sein Bein zerstoren, wie du es auf der nichsten Zeichnung auszufiihren, ist nur wenig Aufwand nétig.
siehst, und ihn mit dem FuR oberhalb der Seite des Beins oder -
unter der Kniescheibe treffen. ,
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Dieses Spiel wird Colpo di Villano, Bauernschiag,
genannt und erfolgt, indem du abwartest, bis der Bauer mit
seinem Schwert zuschligt. Derjenige, der den Hieb erwartet,
steht in einem kurzen Stand mit dem linken Fuf vorne. Sobald
der Bauer zuschligt, um zu treffen, riickst du mit dem linken
FuR aus der Linie gegen seine rechte Seite vor. Steige mit dem
rechten FuR quer iiber die Linie, wihrend du den Schlag in der
Mitte deines Schwertes aufnimmst. Lass sein Schwert zu Boden
gleiten und antworte sofort mit emnem Fendente zum Kopf oder
zu den Armen oder mit einem Stich in die Brust, wie
gezeichnet. Dieses Spiel ist auch gut mit dem Schwert gegen die
Axt oder eine schwere oder leichte Stange geeignet.

e W;mmd zum Bein schligt, ziehe deinen vorderen
/ zuriick oder steige zuriick. Schlage dann einen Fendente zu
seinem Kopf, wie hier abgebildet. Mit einem Schwert zu zwei
Hinden sollte man nicht in Knieh6he oder darunter zuschlagen,
da dies fiir den Schlagenden zu gefihrlich ist. Der Schlagende ist
vollig entbl6Rt, auBer er ist zu Boden gefallen. Dann kann er gut
zum Bein schlagen. Aber ansonsten nicht, wenn Schwert gegen
Schwert steht.

g
P

: ‘DZuvor steht hier der Bauernschlag, bei dem er ihm einen
Stich in die Brust gesetzt hat. Und wie zuvor gesagt, hitte er auch
einen Hieb, einen Fendente, zum Kopf oder zu den Armen
filhren kénnen. Selbst wenn der Gegner versucht, mich zu
kontern und mit emem Roverso meine Arme zu treffen, riicke
ich schnell mit dem linken FuB vor, lege mein Schwert iiber
seines und schon kann er mir nichts anhaben.

o L
m Abschlisss, bei deun ich dich mit dem Fuf &3
en Hoden treffe, um dir Schmerzen zuzufiigen und dich dazu zu

bringen, deine Deckung aufzugeben. Wer dieses Spiel macht,
sollte es plétzlich ausfiihren, damit der Gegner nicht kontern kann.
Der Konter zu diesem Spiel soll schnell ausgefiihrt werden, indem
der Gegner den Schiiler mit der lmken Hand am rechten Bein
packt und zu Boden wirft.

48



Dieses Spiel wird Scambiar di Punta, Tausch des

£ gﬁcbs, genannt und wie folgt ausgefithrt: Wenn jemand auf
dich sticht, riickst du schnell mit dem vorderen FuR von der
Linie ab und machst mit dem anderen FuR einen Schritt
querab aus der Linie. Dabei kreuzt du sein Schwert mit
deinen Hinden tief und mit dem Ort deines Schwerts hoch in

das Gesicht oder die Brust, wie hier gezeichnet.

) Dies ist eine weitere Verteidigung, die man gegen den
beim Tausch des Stichs zwei Spiele vor mir gesagt habe, dann
musst du vorriicken und aus der Linie steigen. In diesem Spiel
sollte man dasselbe tun, auRer dass man beim Tausch des Stichs

mit den Hinden tief und mit dem Ort hoch geht, wie zuvor

besprochen. Dieses Spiel ist jedoch als Romper di Punta,

Brechen des Stichs, bekannt, bei dem der Schiiler mit
erhobenen Hinden einen Fendente schligt, wihrend er vorriickt
und aus der Linie steigt. Er schligt gegen den gegnerischen Stich

etwa in der Mitte des Schwertes und weist ihn zu Boden ab:-

Sofort kommt er niher.

.(I;ieses Spiel stammt aus dem Tausch des Stichs, der vor mir

kam. Sobald der Schiiler den Ort nicht ins Gesicht oder in die
Brust des Gegners setzen konnte - vielleicht, weil der Gegner
geriistet war -, sollte er sofort mit dem linken FuR nach vorne
steigen und ihn auf diese Weise ergreifen. Er kann sein
Schwert nutzen, um den Gegner gut zu treffen, denn dessen
Schwert ist gefangen und er kann nicht entkommen.

W

\\
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e

N ! e 8¢ 1 Mihrend der Schiiler, der mir vorausging, das Schwert
Stich einsetzen kann. Wenn jemand nach dir sticht, wie ich es dir -

seines Gegners zu Boden abgewiesen hat, werde ich das Spiel
auf diese Art vollenden: Nachdem ich sein Schwert zu Boden
abgewiesen habe, setze ich meinen rechten FuR mit Kraft
darauf, sodass es entweder bricht oder ich es fixiere, sodass er
es nicht mehr gebrauchen kann. Doch damit nicht genug.
Sobald ich meinen FuB auf das Schwert gesetzt habe, schlage
ich ihm mit der Falschen Schneide meines Schwertes unter
dem Bart in den Hals. AnschlieRend fithre ich rasch einen
Fendente gegen die Arme oder Hinde aus, wie abgebildet.
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W “ Das Brechen des Stichs ist das zweite Spiel vor mir, &)ms ist eine weiteres Spiel aus dem Brechens des Stichs.

‘" nun folgt dieses Spiel. Nachdem ich das Schwert zu Boden enn der Gegner beim Brechen seinen Stich verteidigt, indem er
abgewiesen habe, trete ich mit dem rechten FuB schnell darauf sein Schwert zur Deckung gegen meines hebt, lasse ich den Griff
und treffe dabei den Kopf, wie ihr seht. meines Schwertes schnell nach inmnen in seinen rechten Arm

fallen, in die Néhe seiner rechten Hand. Sofort greife ich mein
Schwert mit meiner linken Hand in der Nihe des Ortes und fahre
dem Gegner zum Kopf. Alternativ kann ich es ihm auch an den
Hals legen, um ihm die Kehle durchzuschneiden.

Wenn ich den Stich abgewiesen beziehungsweise mit ‘ﬁ Der Silitler. dir e voi:‘xus kit die Wikih
’ ging, e eit {iber die
einem Gegner iiberkreuzt habe, lege ich meine linke Hand an agt, Zu =k dich Tt h ko
seinen rechten Ellbogen und schiebe kriftig, um ihn Thetmg gt Ml di raitle, wiye g

i ; Sy dich komme, um dir zum Kopf zu schlagen. Bevor du dich zur
herumzudrehen und zu entbl6fen. AnschlieBend kann ich ihn i
L SR o Diek fen. Verteidigung umdrehen kénntest, wiirde ich dir auferdem mit dem

Ort meines Schwertes eine groBe Wunde am Riicken verpassen.
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Dieses Spiel heift Punta Falsa, Falscher Stich, und

//" Punta Curta, Kurzer Stich. Ich werde erkliren, wie ich es

ausfilhre. Ich erwecke den Anschein, mit groBer Kraft
vorzugehen, um den Gegner mit einem Mezano am Kopf zu
treffen. Sobald er die Deckung aufbaut, schlage ich sein
Schwert auf sanfte Weise. Dann wende ich mein Schwert
sofort auf die andere Seite, wihrend ich es mit der linken
Hand etwa in der Mitte ergreife. AnschlieRend setze ich ihm
den Ort in die Kehle oder die Brust. Dieses Spiel ist mit
Riistung besser als ohne.

‘E) Dies ist der Konter zum vorherigen Spiel, dem Falschen

Stich, nimlich der Kurze Stich. Dieser Konter wird wie folgt
ausgefithrt: Schligt der Schiiler auf mein Schwert und wendet
dann sein Schwert auf die andere Seite, drehe ich mein Schwert
auf genau dieselbe Weise. Allerdings steige ich dabei querab,
um den Gegner noch ungedeckter vorzufinden. So kann ich thm
den Ort ins Gesicht setzen. Dieser Konter eignet sich gut mit
und ohne Riistung.

: (Dﬂier endet das Weite Spiel des Schwerts zu zwei
Hinden, das aus miteinander verbundenen Spielen besteht,
einschlieflich Gegenmittel und Konter von der rechten
sowie von der riickwirtigen Seite, Gegenstiche und
Gegenhiebe fiir jede Situation sowie Briiche, Deckungen,
Treffer und Bindungen - alles Dinge, die leicht zu verstehen
sind.
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b, nger beginnt das Enge Spiel des Schwerts mit zwei
Hinden, in dem alle Arten von Deckungen, Treffern,
Bindungen, Verrenkungen, Griffen, Entwaffoungen und
Wiirfen zu Boden auf unterschiedliche Weise enthalten sind.
AuRerdem werden die in jeder Situation erforderlichen
Gegenmittel und Konter zum Angreifen und Verteidigen

gezeigt.
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: Wir stehen uns gegenilber und von dieser ",-E Ich vollende das erste Spiel mit der Uberkreuzung, die der
Ube uzung aus kann jeder von uns alle folgenden Spiele 7 Melstf.ll' mit dem rechten FuB vorne macht.Das heift, ich stelge_ mit
machen. Und wie bereits gesagt, werden diese Spiele dem linken Fuf nach vorne, fiihre meine linke Hand iiber meinen
nacheinander folgen. rechten Arm und fasse sein Schwert zwischen seinen Hinden in der

Miite des Griffs. Mit Hieb und Stich kann ich ihn treffen. Dieser
Griff kann mit dem Schwert zu einer oder zwei Hinden erfolgen.
Aus einer Uberkreuzung, sowohl iiber als auch unter den Hinden,
kann man diesen Griff ausfiithren.

mes Spiel aus der Uberkreuzung meines Dies ist ein weiterer Treffer mit dem Knauf. Wenn er es schnell
eisters. Er ist wie dieser iiberkreuzt und kann dieses Spiel sowie ¢ g wird er das Gesicht zweifellos unbedeckt vorfinden. Das kann

die anderen, die hiernach folgen, ausfithren. Das heiflt, er kann  man machen, egal, ob man geriistet ist oder nicht. Fiore hat
den Gegner auf diese Weise ergreifen und ihm mit dem Knauf bewiesen, dass er einem anderen mit diesem Spiel vier Zihne aus
seines Schwertes ins Gesicht schlagen. Auch kann er ihn mit dem Mund schlug. Wenn du willst, kannst du das Schwert um seinen
:]i]lﬁz)m Fexﬁzl;zte am Kopf verletzen, bevor dieser eine Deckung  Hals legen, wie jener Schiiler nach mir es machen wird.

auen i




~¥ Wie der Schiiler sagte, lege ich dir aus dem Spiel vor ./~ ‘Wenn ich iiberkreuzt bin, steige ich mit einer Deckung vor
mir mein Schwert an den Hals und kann dir leicht die Kehle und fahre dir in diesem Schlussstiick zwischen die Arme. Dabei

durchschneiden, weil ich merke, dass du keinen setze ich dir diesen Stich ins Gesicht. Wenn ich meinen linken FuR

Panzerkragen triigst. vorriicke, binde ich dir die Arme. Alternativ packe ich dich wie im
nichsten Spiel. Das heift, ich binde dein Schwert und halte das
Gehilz fest.

‘ \ 4/.' 7
N

: Das ist der Griff, von dem der Schiiler vor mir erzihlte. %! Wenn ich iiberkreuzt werde, komme ich zu dem Engen Spiel.
Wenn ich ihn ausfiihre, kann ich dich ohne Miihe treffen. Ich Ich bringe den Griff meines Schwertes zwischen deine Hinde
halte das Gehilz deines Schwertes fest und werde mit Stichen. ~ und hebe deine beiden Arme mitsamt dem Schwert hoch. Dann
und Hieben an dir profitieren. Dieses Spiel bricht jede werfe ich meinen Arm nach links iiber deine Hinde und
Entwaffnung und das Enge Spiel macht ihn schnell zunichte. klemme deine Arme mitsamt dem Schwert unter meinen linken

Arm. Und ich werde nicht aufhéren, dich zu treffen, bis ich
miide werde. Das Spiel, zu dem der Schiiler anschliefend
iibergeht, ist mein Spiel - das méchte ich dir antun.
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V. Ich vollende das Spiel des Schiilers vor mir und tue dir

an, was er dir anzutun gesagt hat. Deine Arme sind in der
Ligadura Mezana gebunden. Dein Schwert ist im Kerker und
kann dir nicht helfen. Mit meinem werde ich dich treffen
kénnen. Ich kann mein Schwert ohne Zweifel an deinen Hals
legen. Und ich kann das Stiick, das nach mir kommt, sofort
ausfiihren.

L

/ "‘ Aus dem Spiel zuvor ficht man dieses Spiel, wobei der Schiiler
den Gegner gut traf, wihrend er dessen Arme mit seinem linken _
Arm stark gebunden hat. In dieser Schlussposition legt er ihm das_
Schwert an den Hals. Wenn ich ihn zu Boden werfe, ist das Spiel
vorbel. ;

A

¥
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ml;}and die riickwirtige Seite deckt, dann fasse mit
deiner linken Hand seine linke Hand und den Knauf seines
Schwertes und schiebe sie nach hinten. Mit Ort und
Schneide kannst du ihn dann gut treffen.

4] Wenn jemand die rechte Seite deckt, e;greife das Schwert mit

er Iinken Hand und triff thn mit dem Ort oder der Schneide.

" Wenn du willst, kannst du sein Gesicht oder seinen Hals mit

seinem Schwert zerschneiden, wie abgebildet. Wenn ich dich gut

' getroffen habe, kann auch ich mem Schwert aufgeben und deines

 ergreifen, wie es der Schiiler nach mir macht. '
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AID'Aus dem Spiel des Schiilers vor mir mache ich - Dieses Spiel wurde aus dem Spiel des Dolches iibernommen,
mein Spiel. Mit seinem Schwert schneide ich ihm durchs bei dem der erste Gegenmittelmeister seine inke Hand unter den
Gesicht und schicke ihn zu Boden. Ich werde dir Dolch bringt, um ihn dem Gegner aus der Hand zu reifen. Auf die
deutlich zeigen, dass dies wahre Kunst ist. gleiche Weise bringt dieser Schiiler seine linke Hand unter die

rechte Hand des Gegners, um ihm das Schwert aus der Hand zu
reifen. Alternativ kann er ihn in die Ligadura Mezana legen, wie es
im zweiten Spiel nach dem ersten Gegenmittelmeister im Dolch
gezeigt wird. Diese Bindung wird von diesem Schiiler aufgebaut.

= V = \\ l'\'

—— s n
j—” ; 4 S

Ich bin der Gegenspieler und kontere den Schiiler vor ¥ Ich bin ebenfalls ein Gegenspieler des Schiilers, der Spiele

, der Dolchspiele ausfithren méochte. Konkret ist das das — it dem Dolch machen will. Das zweite Spiel vor mir ist gegen

zweite Spiel nach dem ersten Gegenmittelmeister. Ich glaube diesen Schiiler, gegen den ich kontere. Wenn ich ihm leicht in
nicht, dass du mit deinem Schwert auf den Fiien bleiben wirst.  den Hals schneide, richtet er sich auf. Dann kann ich ihn schnell

zu Boden werfen.
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Wl i e Nils il ihers Anian ,‘]p Dieses Spiel wird wie folgt ausgefiithrt: Kommt er mit einem

0 : : . : ezano daher, konterst du mit einem Roverso Mezano. Gehe
iiberkreuze, m;_u:he ich sofort diesen Griff. So ka.nn er mich i sehrell taiter Decl i die Nahe und wit dein Sk

wedelj durch ein Schwerlneh;neq noch. durch eine Bmdl;ng den Hals.dex Co ki tallt. WiE ik ohn
angreifen. AuRerdem kann ich ihn mit Ort und Schneide ‘-;lcnﬁeitil:n B (:15 s e, prie rier Cougres e i

treffen, ohne mich in Gefahr zu begeben.

/
i
\

mm Schwertnehmen. Ich driicke mit dem / Du.rch dcn Gnﬂ'" des Schillers ist dir das Schwert zu Boden
1iff meines Schwerts nach vorne und binde mit memer linken- en. Ich kann dir ganz ehrlich gesagt viele Treffer verpassen.
Hand seine Arme so, dass er das Schwert lieber verlieren

méchte. Daran werde ich dann mit starken Treffern profitieren.

Der Schiiler, der nach mir kommt, zeigt, wie das Schwert des

Gegners auf dem Boden liegt.
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: (m; st das Mittlere Schwerthehmen und so wird es W -
4" ausgefithrt. Dabei wird eine dhnliche Drehung des Schwertes /, “» Dies ist ein weiteres, das sogenannte Untere
wie zuvor ausgefiihrt, allerdings sind die Griffe nicht die’” Schwertmehmen. Es wird auf ihnliche Art wie das Obere

gleichen. ausgefiihrt, mit der gleichen Drehung des Schwertes, die dem
gleichen Pfad wie die anderen folgt. Wihrend man mit der
rechten Hand, mit dem Griff, nach vorne driickt, muss die linke
Hand der kreisformigen Bewegung folgen.

7 (rEine weitere Art, das Schwert zu nehmen, wenn man in
der Nihe iiberkreuzt wird: Der Schiiler soll seine rechte Hand
unter seine linke legen und das Schwert des Gegners in der
Mitte oder weiter oben ergreifen. Dabei soll er sofort sein
eigenes Schwert zu Boden fallen lassen. AnschlieBend fasst er
mit der linken Hand den Knauf des Schwerts des Gegners und
dreht es kreisférmig zur riickwirtigen Seite. Schon wird der
Gegner sein Schwert verloren haben.

57



/7 Dies sind drei Gegner, die diesen Meister toten
ollen. Er wartet mit dem Schwert zu zwei Hinden. Der erste
von ihnen will sein Schwert gegen den Meister werfen. Der
zweite will den Meister mit einem Hieb oder Stich treffen.

. Der dritte will zwei Speere werfen, die er bereithalt.

s Dieser Meister wartet auf die Beiden mit den Speeren. Der

erste mochte mit emem Stich von oben angreifen, der andere von
unten. Das sieht man. Der Meister wartet mit Stab und Dolch.
‘Wenn einer von ihnen mit seinem Speer angreifen méchte, fithrt
der Meister seinen Stab auf die rechte Seite, gleichsam in die
Tutta Porta di Ferro. Dabei dreht er seinen Kérper, bewegt aber
weder seine FiiBe noch den Stab vom Boden. Der Meister bleibt
dabei in semer Guardia. Wenn einer von ihnen angreift, weist er
.den Speer mit seinem Stab, notfalls mit dem Dolch, auf seine
linke Seite ab. Mit diesem Abweisen steigt er vor und schlagt zu.
Das ist seine Verteidigung gegen die beiden mit den Speeren, wie
Ihr nachfolgend finden werdet.

o~y

ne

< T &
. Ich warte auf diese drei in der Guardia Tutto Dente di

“Zenghiaro. Ich kénnte auch in anderen Guardie warten, nimlich in

der Posta di Donna la Sinestra oder in der Posta Fenestra la
Sinestra. Dabei wiirde ich auf die gleiche Art und Weise vorgehen
und die gleiche Verteidigung nutzen wie beim Tutto Dente di_
Zenghiaro. Die genannten Guardie miissen auf dieselbe Weise
und mit derselben Verteidigung vorgehen. Ohne Angst warte ich
auf sie, einen nach dem anderen. Ich kann nicht scheitern, weder
gegen den Hieb noch gegen den Stich noch gegen irgendeine
Handwaffe, die nach mir geworfen wird. Mit dem rechten FuR, der
vorne ist, riicke ich aus der Linie vor und steige mit dem linken
FuR quer hiniiber, um die Waffe von links abzuweisen. So
verteidige ich mich. Nachdem ich die Deckung aufgebaut habe,
gehe ich sofort zum Angriff iiber.

‘Wir sind beide bereit, diesen Meister zu treffen. Nach dem, was
gesagt hat, kénnen wir allerdings nichts ausrichten. Wir werden

uns jedoch nicht auf diese Weise tiuschen lassen. Stattdessen
werden wir die Spitzen der Speere nach hinten drehen und mit
dem Speerfufl zustoRen. Wenn er den Speerful abweist, werden
wir unsere Speere umdrehen und ihn von der anderen Seite mit
den Fisen der Speere treffen. Das wird unser Konter gegen ihn
sein. i
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@ & Dies ist das Spiel des Meisters, der die

beiden mit den Speeren erwartet. In seiner rechten Hand
hilt er einen Dolch, in der linken einen Stab, den er vor
sich hélt. Sein rechter FuR ist vorne. Er kann dieses Spiel
ausfilhren, und ich mache es an seiner Stelle. Wire
dieser Gegner jedoch geschickt, kénnte er den DolchstoR
leicht vermeiden. Hitte er seinen Griff um den Speer
verbreitert und wire mit dem Vorbewegen des Speers
von hinten nach vorne unter meinem Dolch mn Deckung
gegangen, also iiberkreuzt, dann wire ihm das nicht
passiert. Und so hiitte mich sein Speer vernichtet, hitte er
den Konter ausfiihren kénnen.

f@m Stéckcn wird sich dieser Meister auf diese
eise gegen den Speer verteidigen. Wenn der Gegner mit dem

Speer nah genug ist, um zuzustofen, fithrt der Meister mit seiner
rechten Hand den Stock gegen dessen Kopf. Sogleich geht er mit
seinem anderen Stock zur Deckung gegen den Speer auf und sticht
mit seinem Dolch zur Brust, wie nachfolgend dargestellt.

m Ich tue das, was der Meister vor mir beschrieben hat.
‘Wenn er jedoch den Konter wiisste, hitte er mich auf diese
‘Weise stark beeintrichtigt. Hiitte er seme Hinde mit dem
Speer unter meinen Dolch gehoben, kénnte er mich damit
vernichten. Nimm dies, weil du nichts Besseres zu tun weilt]
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j H:Dleser Meister mit den Schwertern steht fiir die sieben Angriffe mit dem Schwert. Die vier Tiere stehen fiir die vier
Tugenden Umsichtigkeit, Schne]]Jgkelt, Standhaftigkeit und Kiihnheit. Wer in dieser Kunst gut sein will, muss all diese
Tugenden besitzen.

ﬂo Kein anderes Geschopf sieht besser als

ich, der Luchs. Ich kenne stets meine Winkel
und Distanzen. _

Umsichtig

ii ! Ich bin der Tiger, der so
ell lauft und wendet, dass

selbst der Pfeil des Himmels mich
nicht einholen kann.

ﬂmm kithneres
erz als ich, der Léwe. Ich

lade jeden ein, mir in. der
Schlacht zu begegnen.

~ Schnelligkeit

der eine Burg als
nicht nieder und
meinen Stand.

ﬂlch bin der Elefant, oy
Last trigt. Ich knie S ..

verliere auch nicht

 Standhaftigkeit
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(
3 W&s Meister, die die Kunst des
7 eten Kampfes sehr gut beherrschen. Jeder

von uns ist ein Kenner dieser Kunst. Vor
Handwaffen fiirchten wir uns nicht, denn wir
verteldigen uns gegen Hiebe und Stiche, die gegen
uns gerichtet werden. Ich bin die Posta Breve la
Serpentina und erachte mich den anderen
gegeniiber als iiberlegen. Wem ich gut zusteche, der
wird das Zeichen tragen.

;_iﬁi&n%uwhmfam. .

Ich bin der Serpentino lo Soprano und gut geriistet
ir kriftige Unterhandstéfe, denn ich komme von oben
und gehe nach unten. Ich werde dir einen starken Stich
verpassen, wihrend ich vorsteige. Das ist meine Kunst,
und ich beherrsche sie gut. Vor deinen Hieben sorge ich
mich iiberhaupt nicht, denn ich verstehe etwas von
dieser Kunst und werde dir reichlich starke Stiche
verpassen. '

5 Lo fEépertuno Lopf,,;m .

Y,

N

H
W die Posta di Vera Crose gegen dich fithren.
4 eine Stiche kénnen mich nicht durchbohren. Beim Steigen

werde ich mich gegen dich decken und dich mit einem Stich ohne
Fehl treffen. Du und die anderen Guardie kénnt mir wenig antun,
denn ich bin in der Kunst des bewaffneten Kampfes so bewandert,
dass mir die Uberkreuzung nicht misslingen kann. Moge diese
Kunst mir beim Vorsteigen, Uberkreuzen und Treffen nie
versagen. ’

f\’@’ﬁ‘u\tt uerm crofs.
- :

] Meza Porta di Ferro werde ich genannt, denn egal, ob ich eine

listung trage oder nicht, ich setze starke Stiche. Ich werde mit

dem linken FuR vor und aus der Linie steigen und dir einen Stich
ins Gesicht setzen. Ich kann auch mit Ort und Schneide zwischen
"deine Arme eindringen und dich so in die zuvor dargestellte und
beschriebene Ligadura Mezana bringen.
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m als Posta Sagittaria bekannt und schleudere @ Ich bin die Posta di Crose Bastarda und entstamme der

/. machtige Stiche, wihrend ich aus der Linie nach vome steige. Posta di Vera Crose, denn ich kann all das, was sie kann. Ich
‘Wenn ein Schlag oder Hieb gegen mich kommt, baue ich sofort filhre starke Deckungen, Stiche oder Hiebe aus und weiche
eine starke Deckung auf und greife dann mit meinem Konter an. iiblicherweise Angriffen aus der Linie hinaus aus. Aus meinen
Das ist meine Kunst, und ich schwanke nicht darin. Angriffen schlage ich groBtes Kapital.

’

= ﬁs der Posta di Vera Crose bin ich mit dieser Deckung @/ Ich bin der erste Schiiler meines Meisters. Ich fithre diesen Stich aus,

hervorgebrochen und dabei quer aus der Linie gestiegen. Bei | 'weil er aus seiner Deckung stammt. AuBerdem kann dieser Stich aus
dieser Deckung wird jener sehen, was ich vermag, denn das ! der Posta di Vera Crose und der Posta di Crose Bastarda ausgefiihrt
werden meine Schiiler zeigen. Sie werden meine Spiele werden. Sobald der Gegner dem Meister oder Schiiler, der sich in
vervollstindigen, die zum Kampf auf Leben und Tod einer der genannten Guardie oder Poste befindet, einen Stich verpasst,
gehoren. Thre Kunst werden sie zweifellos zeigen. soll der Meister oder Schiiler mit seinem Kérper tief gehen und aus

der Linie steigen. Dabei soll er das Schwert des Gegners iiberkreuzen,
den Ort hoch auf das Gesicht oder die Brust richten, den Griff des
Schwertes aber tief halten, wie hier abgebildet.
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5 ‘] ““*?*Wenn ich sehe, dass mein Stich weder seine Brust noch

sein Gesicht durchbohren kann, weil er ein Visier triigt, hebe ich
das Visier an und setze den Stich dann ins Antlitz. Wenn mir das
nicht reicht, wende ich mich stirkeren Spielen zu.

b,

 @)3 ich sah, dass ich dir mit dem Schwert nichts anhaben
, habe ich dich mit diesem Griff aus dem Abrazare ergriffen.

Ich glaube, sehe und fiihle, dass dir die Riistung nichts niitzen wird,
wenn ich dich in die starke Ligadura di Sotto bringe, in der ich mich
hinten positioniere. Ich werde dir gleich zeigen, wie das geht.
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,mm Gegner nahekam, konnte ich ihn vorne
nicht treffen, denn aufgrund seiner Riistung half mir nichts.
Aber ich werde ihn am Ellbogen kriiftig schieben und ihn so
dazu bringen, sich zu drehen. Ich werde priifen, ob seine
Riistung hinten stark ist.

/‘i EIch habe dich in der Ligadura di Sotto oder im
sogenannten Starken Schloss auf eme Weise gebunden, aus
der du nicht entkommen kannst und die dir deine Stirke
nichts niitzen lisst. Ich kann dich quilen oder dir den Tod
bringen. Ich kénnte einen Brief schreiben und du wiirdest
mich dabei nicht einmal sehen kénnen. Du hast kein Schwert,
keinen Helm, wenig Ehre und wirst wenig zu feiern haben.

*



@Dieses Spiel stammt von unserem ersten Meister der

osta di Vera Crose und der Posta di Crose Bastarda. Es

.~ funktioniert wie folgt: Wenn jemand emen Stich fiihrt, wartet der
Schiiler in seiner Guardia und steigt unter Deckung schnell aus
der Linie vor, um dem Gegner einen Stich ins Gesicht zu
verpassen. Mit dem linken FuR riickt er hinter den vorderen Fuf
des Gegners, um ihn, wie abgebildet, zu Boden zu werfen. Dabei
reicht die Schwertspitze iiber den Hals hinaus.

;\V l‘ \
‘1 Wie ihr gcseheﬁ habt, hat der Schiiler vor mir dem Gegner
mit dem Gehilz seines Schwertes ins Gesicht geschlagen.

AnschlieRend kann er ihn schnell mit dem Knauf im Gesicht
treffen, wie Ihr unten seht. .

30
— L3 ‘;
- Wenn ich aus der Guardia nicht mit der Schneide treffen
, sobald ich in eine nahe Deckung komme, attackiere ich mit
dem Ort. Wenn ich damit nicht treffen kann, greife ich mit dem
Gehilz oder dem Knauf an. Das macht man, wie man es eben
wahrnimmt. Wenn ich in der Nihe bin und der Gegner glaubt, dass
ich mein Schwert benutzen will, wende ich mich zum Abrazare,
wenn es mir vorteilhaft erscheint. Andernfalls schlage ich thm mit
dem Gehilz ins Gesicht - je nachdem, was mir besser passt.

¥/ Ich sage auch, dass der Schiiler, der seinen Gegner mit dem
% uf des Schwertes im Gesicht getroffen hat, das Gleiche hiitte

tun kénnen, was ich tue: Mit dem rechten FuBR hinter dessen
linken vorriicken, seinen Schwertgriff an dessen Hals legen und
ihn zu Boden werfen.
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.AuBerdem sage ich, dass, wenn ein Schiiler in die Nihe
eines Gegners gekommen ist und diesen nicht mit seinem
Schwert vernichten kann, er sich auf diese Weise zum Abrazare
mit dem Schwert wenden sollte. Das heiBt, er sollte sein Schwert
dem Gegner an den Hals werfen, den rechten FuR hinter dessen
linken FuR setzen und ihn nach rechts zu Boden werfen.

Auch dieses Spiel stammt aus Posta di Vera Crose:
~ Steht ein Schiiler in jener Posta und kommt ihm jemand ¢
entgegen, dann sollte er, sobald der Gegner angreift, aus

der Linie steigen und ihm den Ort ins Gesicht setzen. Wie

das geht, seht Thr hier.

Dies ist ein starker und guter Griff: Nachdem der

/ W dieser Schiiler seinen Gegner nicht effektiv
: treflen kann, moéchte er sich auf diese Art dem Abrazare

zuwenden. Das bedeutet, dass er sein Schwert an der
Innenseite der rechten Hand seines Gegners anlegt. Dabei
* dringt er sein Schwert und seinen linken Arm unter dem
rechten Arm des Gegners vor, um ihn entweder zu Boden
zu werfen oder in die Ligadura di Sotto, das Starke Schloss,

S legen.
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Sch er den Griff ausgefiihrt hat, setzt er seinen linken FuR
hinter den linken Fuf des Gegners und setzt ihm die Klinge
seines Schwertes ins Gesicht. Nun kann er ihn nach rechts zu
Boden werfen.




Ja

P Amittehmet 1 Ich bin der Schiiler des Kontermeisters, der vor mir kam, und

/ m%m?ﬁg?&f Iggnter, d];ﬁe:;‘ie ;e:falg *"1ch’'werde sein Spiel beenden. Sobald sich der Gegner gedreht hat,
 einen Gegenmittelmeister einsetzt, dessen Spiele und die greife ich ihn sofort von hinten an, entweder unter seinem rechten

seiner Schiiler bricht. Und das gilt fiir den Speer, die Axt, das Arm oder unter seiner Helmbriinne, oder, mit Ehrerbietung, an

Schwert, den Dolch und den unbewaffneten Kampf - fiir die seinen Arschbacken, unter die Knie oder an einer anderen

gesamte Kunst. Kommen wir noch enmal auf den ungedeckten Stelle.

Gegenmittelmeister zu sprechen: Er legt seine linke Hand

hinter den rechten Ellbogen seines Gegners, der die Deckung

aufbaut, und gibt thm kraftvoll eine Drehung, um ihn von

hinten zu treffen, wie Ihr nachfolgend seht.

L, W

. s I
— )Dieses Schwert sollte sowohl als Schwert als auch als Axt {I—)_i:::andcre Schwert soll als Ganzes schneiden. Es darf nur am
ieren und von der Kreuzstange bis eine Handbreit vor dem hilz am Ende des Dorns und in der Mitte des Drittels mit der

Ort nicht, und davor sehr gut schneiden kénnen. Es sollte Spitze nicht schneiden. Dort muss Platz sein, sodass eine Hand mit
einen schmalen Ort haben und die Schneide sollte etwa eine Panzerhandschuh hineinpasst. Es sollte eine feine Schneide und
Handbreit lang sein. Die Scheibe unterhalb des Griffs sollte bis Spitze haben. Das Gehilz sollte robust, geschliffen und gut gehirtet
zu einer Handbreite von der Spitze iiber die Klinge gleiten sein. Der Knauf sollte einen guten Dormn aufweisen und schwer sein.
kénnen, aber nicht daritber hinaus. Das Gehilz sollte gut

gehiirtet sein und iiber einen guten Dom verfiigen. Der Knauf

sollte schwer sein und seine Dornen sollten gut gehirtet und

geschliffen sein. Das Schwert sollte hinten schwer und vorne

leicht sem. Das Gewicht sollte zwischen fiinf und sieben Pfund

liegen. Je nachdem, wie groR und stark der Mann ist, sollte er

sich entsprechend bewaffnen.

¥
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Ich bin die Posta Breve la Serpentina und ich halte mich fiir
sser als die anderen. Wem ich erfolgreich emen Stich

verpasse, der trigt das Zeichen. Mein Stich ist stark genug, um
Brustplatten wund Ringpanzerhemden zu.- durchdringen.

Verteidige dich, denn ich will den Beweis antreten.

W&m di Donna gegen den Dente di Zenghiaro.
7 enn er auf mich wartet, werde ich ihm einen kriftigen Schlag
verpassen. Dazu werde ich meinen linken FuR aus der Linie
vorriicken, dann vorsteigen und mit einem Fendente zum Kopf

angreifen. Wenn er mit Kraft unter meine Axt kommt damit ich
ihn nicht am Kopf treffen kann, werde ich es nicht versiumen,

ihn an den Armen oder Hinden zu treffen.

67

| Ich bin die Posta di Vera Crose, denn ich verteidige
mich mit dem Kreuz. Die gesamte Kunst des Fechtens
und des bewaffneten Kampfes basiert auf dem Prinzip,
sich durch die Deckungen des Uberkreuzens zu
verteidigen. Greif nur an, ich erwarte dich. Und genauso
wie der erste Schiiler des Gegenmittelmeisters mit Schwert
und Riistung kann ich dir mit einem Schritt nach vorne
und einem Stich mit meiner Axt etwas antun.

3 7@1&:& ot vl :

/‘ I Wenn die Po;ta di Donna auf meine Meza Porta di

Ferro trifft, kennen wir beide unser jeweiliges Spiel, denn
wir haben uns schon viele, viele Male im Kampf mit dem
Schwert und mit der Axt gegeniibergestanden. Ich sage,
dass, was sie behauptet, mir antun zu kénnen, ich besser
gegen sie tun kann. Hitte ich ein Schwert statt einer Axt,
wiirde ich ihm einen Stich ins Gesicht setzen. Wenn er mich

nit semer Axt mit einem Fendente aus der Posta di Donna
angreift und ich stehe mit dem Schwert zu zwei Hinden in
der Meza Porta di Ferro, riicke ich vor, sobald er kommt,
und steige unter seiner Axt aus der Linie. Dann trete ich
schnell und kriftig ein, fasse mit der linken Hand mein
Schwert in der Mitte und setze %@Jﬁdie Spitze ins Gesicht.

o

o |




- = i T ;
@ bin die Coda Longa und méchte gegen die Posta di : ; - . .
#/ “Fenestra antreten. Ich kann jederzeit treffen. Mit meinem ~" Mein Name ist Posta di Fenestra la Sinestra und man

Fendente kann ich jede Axt oder jedes Schwert zu Boden schlagen ~~  macht mich mit einem kleinen rechten Arm. Wir haben
und kraftvoll ins Enge Spiel kommen, wie Ihr in den_ keine Stabilitit. Sowohl die eine als auch die andere sucht die
nachfolgenden Spielen sehen werdet. Seht sie Euch bitte der Reihe Tauschung. Du denkst, dass ich mit einem Fendente
nach an. angreifen werde, aber ich steige zuriick und wechsle die _

Posta. Wenn ich zuvor auf der linken Seite war, trete ich nun
von der rechten Seite ein. Und ich plane, sehr rasch in die
Spiele einzutreten, die danach kommen.
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beD;::t:Edvfel:dggeEnzeie(};:nﬁbi]gte(;mﬁsaﬂu{ih rdles Der Schﬁk:,; klemmt dem Gegner die Axt zwischen die Beine

ie ha 1 . .¥ und verdeckt ihm mit der linken Hand den Blick. Wenn der
&%ﬂ;ﬂl&u %f)den sc}dﬂa:geiegm, wie‘;vﬁzi g::nﬁfw{}:j Gegner nichts sieht und sich wegdrehen will, fillt er rasch und

alle Spiele bewiltigen, sofern der Konter ihm keme unvermeidlich zu Boden.
Schwierigkeiten bereitet.

N

m der Schiiler, der vor mir ist, kann dieses Spiel .- 7_: Der Schiiler vor mir sah, dass er dem Gegner mit der
machen, wenn er in der Néhe ist, wie ihr sehen knnt. Der pitze der Axt nichts antun konnte, weil das Visier zu stark war.
linke Fuf tritt auf seine Axt, und indem er seine eigene  Also riickte er den linken Fuf vor, hob das Visier an und stieR
zuriickzieht, SfORt er dem Gegner die Spitze ins Gesicht. - ihm mit aller Kraft, die er aufbringen konnte, die Axt ins
Gesicht. Dieses Spiel kann sowohl auf die vorangegangenen als

auch auf alle nachfolgenden anschlieRen.
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= Mit diesem Gniff halte ich dich so, dass ich dich mit meiner Axt
~  am Kopf treffen kann. Mit meinem linken Arm werde ich dich
dann in die starke Ligadura di Sotto legen, die lebensgefihrlicher ~

_Mit einer Meza Volta werde ich dir die Axt aus den
““ Hinden reifen. Nachdem ich sie dir weggenommen habe,

¢ L werde ich dich mit der gleichen Volta am Kopf treffen wie
ist als die anderen. diesen Schiiler, der nach mir kommt. Du wirst tot zu Boden
fallen, denke ich.

A,
Dieses Spiel gehort zum Schiiler vor mir. Ich tue, was er gesagt 41& 2r ; s
und du wirst durch den Schlag auf den Kopf tot zu Boden = - Was der Schiiler vor mir erklirt hat, das tue ich dir an. Ich
fallen. Wenn dir dieser Schlag nicht geniigt, kann ich dir noch einen mochte dich am Visier zu Boden ziehen. Wenn ich dir mit
geben und dich wie in der Zeichnung dargestellt am Visier zu Boden dem Abrazare etwas antun wollte, ist diese Methode besser als-

ziehen. Das werde ich ohne Reue tun. die anderen und ich kann sie gut anwenden.
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. ~“Dieses Spiel ist leicht zu verstehen: Man sieht, dass
ich ihn zu Boden ziechen kann. Wenn er dann auf dem
Boden liegt, koénnte ich ihn hinter mir herziehen. Wenn

\der Strick ihn nicht mehr hilt, wird er meine Schlige
abbekommen.

—

Meine Axt ist mit Pulver gefiillt und rundherum
urchléchert. Das Pulver ist sehr dtzend. Kommt es mit den
Augen in Berithrung, kann der Mann sie nicht mehr 6ffnen
und wird vielleicht sogar erblinden.

‘Ech bin die Axt: schwer, grausam und tddlich. Ich fithre
wirksamere Hiebe aus als Jede andere Handwaffe. Wenn
mein erster Schlag versagt, ist die Axt nicht mehr niitzlich.
‘Wenn ich jedoch den ersten Schlag fiihre, bereite ich jeder
anderen Handwaffe Miihe. Wenn ich von einer guten
Riistung begleitet werde, nutze ich die Guardie Pulsative des
Schwertes zu meiner Verteidigung. Sehr edler Herr, mein
Herr Markgraf, in diesem Buch stehen sehr bosartige Sachen,
die Thr nicht tun wiirdet. Um mehr zu wmsen, mochte ich sie
Euch dennoch zeigen.

i,:
=y
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ﬂ'Dies ist das Pulver, das in die oben abgebildete Axt gefiillt

. Nimm den Saft der Wolfsmilch, trockne ihn in der
Sonne oder in emem warmen Ofen und stelle daraus emn
Pulver her. Mische zwei Unzen dieses Pulvers mit einer Unze
Preda-Bliitenpulver. Dieses Pulver soll in die Oberseite der
Axt eingefiillt werden. Obwohl dies mit jedem itzenden
Pulver méglich ist, werdet ihr kein feineres als in diesem Buch
finden.



@m meiner rechten Hand eine kreisférmige
1 ung an deinem Dolch ausfithren, wihrend ich ihn nach

oben auf deinen Arm ausrichte, den ich halte. Dein Dolch wird
mir als Pfand in der Hand verbleiben. Danach werde ich dich
so behandeln, wie-du es verdienst.

\\3 NS

|

_ wenn sie gut geriistet sind, werde ich sie zweifellos zerstéren.

¢ Ich bm der Gegenspieler des Vierten Kénigs und Meisters.
! Gegen die Spiele, die vor mir waren, fiihre ich den Konter aus. Auf
q diese Weise werde ich ihre Hiande und die ihres Meisters zerstoren,
~ und zwar mit einem Ruck, den ich schnell ausfiihren werde. Selbst _

a5

'

»ﬁ enn ich diesen Dolch in die Nihe deines Ellbogens hebe

d nach oben ziehe, werde ich ihn in der Hand behalten und dich
mit Sicherheit treffen. Dieses Spiel sollte man allerdings rasch
ausfithren, damit der Gegner nicht mit der linken Hand kontern
kann.

T o

mch bin der Fiinfte Konig und Meister und habe den Grifl
dieses Gegners am ngen Bevor er mich mit seinem Dolch
treffen kann, zerstre ich seinen Arm, denn der Griff, mit dem er
mich festhalt, ist zu meinem Vorteil. Ich kenne alle Deckungen,
Griffe und Bindungen der vorhengen Gegenmittelmeister und
ihrer Schiiler. Ein Sprichwort gibt ein Beispiel: Ich méchte, dass
jeder Schiiler dieser Kunst wei, dass der Griff am Kragen keine
Verteidigung bietet und auch kein Hindernis darstellt.
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‘1! _Q Das ist eine weitere Moglichkeit, den Arm zu zerstéren. aQ\ gy

- Um zu anderen Spielen und Griffen iiberzugehen, nutze ich |, te DlesElzt e (viveltert_: Mgghchkciti %llccl)ldzum Loslgssen

dieses Spiel. Wenn ich von emem Speer erfasst wiirde, wiirde ich g bwegﬁn. “lr'“ o .eﬁn ;::: m‘:fssfi:-, G:l nke,de!nen I-g:fé
mich entweder mit einem solchen Schlag selbst l6sen oder den EHUEe e Vet X Fes e GO
Schaft von der Spitze trennen. schlage, die memen Kragen hilt, bin ich mir sicher, dass 1£:h es

: ausrenken werde, wenn du es nicht wegnimmst. Ich méchte

“dir nun den Konter erkliren. Wenn der Schiiler mit den
Armen herunterkommt, um dem Gegner die Hand
auszurenken, muss der Gegner seine Hand sofort vom Kragen
des Schiilers 16sen. Dann kann er ihn rasch mit dem Dolch in
der Brust vernichten.

=2

- /A%[ Auf diese Weise will ich dich zu Boden werfen, bevor der Wﬁi&:ﬁ}: Seitiiehs dih e Todbsn Fwiter:

olch mich erreichen kann. Wenn dein Dolch jedoch die Hiilfte EWenn ich msiaen rechicn Fak hisfey deinen Haken setze unid
des Weges zuriickgelegt hat, werde ich meine Griffe 16sen und * 50k omme, wirst du unweigerlich zu Boden gehen. Und
deinem Dolch folgen. Dann kannst du mich nicht mehr  (or) i dieses Spiel nicht reicht, werde ich andere benutzen,
bedrohen und ich werde mit den Spielen des Gegenmittels grob um dich deinen eigenen Dolch spiiren zu lassen. Denn mein
zu dir sein. Herz und mein Auge achten auf nichts anderes, als deinen

- Dolch ohne Aufschub und Verzégerung zu nehmen.
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‘Wir 8ind drei Meister in den Guardie mit unseren Speeren
und sie beruhen auf denen des Schwertes. Ich bin der Erste in
der Tutta Porta di Ferro. Ich bin so positioniert, dass ich den
Speer des Gegners schnell abweisen kann: Ich steige mit dem
rechten FuB quer aus der Linie vor und sein Speer wird dabei
nach links abgewiesen. Wenn ich dieses Vorsteigen und
Abweisen mit dem Treffen in einem Schritt ausfithre, dann ist
diese Aktion eine sichere Sache.

Ich habe mich mit dem Speer in der Meza Porta di Ferro
positioniert. Abweisen und Treffen ist meine Gewohnheit. Es
komme, wer wolle. Mit einem mittig gefassten Speer oder Stab kann
man beim Abweisen mit einem Schritt nicht verfehlen. Alle Guardie
auferhalb der Linie mit kurzem Speer und kurzem Schwert sind
geeignet, eine lange Handwaffe zu erwarten. Diejenigen, die sich von
rechts decken und mit der Deckung vorsteigen, platzieren den Stich.
Die Guardie, die von der linken Seite decken und abweisen, greifen
mit einem Hieb an, kénnen aber nicht so gut stechen.
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/ Ich bin die edle Posta di Fenestra la Destraza und bin stets
‘bereit, abzuweisen und zu treffen. Vor einem langen Speer sorge
ich mich wenig. Auch mit einem Schwert kénnte ich in dieser
Guardia, die jeden Stich abweist und vereitelt, auf den langen
Speer warten. Ich kann den Stich tauschen und ihn zuverlissig zu
Boden abweisen. In dem Spiel, das nun folgt, wollen wir enden.

In diesem Spiel sollen die drei zuvor erwihnten
uardie, also Tutta Porta di Ferro, Meza Porta di Ferro
und Posta di Fenestra la Destraza, enden. Mit diesem Spiel
beenden sie ihre Spiele und ihre Kunst. An ihrer statt greife
ichan.

Dies ist der Konter gegen die drei Meister des Speers,
die das vorherige Spiel beenden sollten. Diese Methode
mochte ich erkliren. Wenn die Meister glauben, dass mein
Speer von ihrem Kérper weggeschlagen wurde, wende ich
meinen Speer herum und treffe mit dem Speerfuf, der ein
ebenso gutes Eisen hat wie die Spitze. Die Spiele dieser
Meister bereiten mir kaum Probleme.
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L Wir sind drei Guardie auf der rﬁckwﬁgﬁg:m Seite und Ich warte in der Posta di Vera Crose. Du bist mir eindeutigzu
/;:’ ich bin die erste im Dente di Zenghiaro. Diejenigen, die sich nahe ge]iommgn. Ich werde mit meimem vorne stehenden rechten
auf der rechten Seite befinden, machen das Gleiche wie wir auf FuR zuriicksteigen und deinen Speer aus der Linie nach rechts

der Riickseite. Wir steigen aus der Linie aus, indem wir zuerst
den vorderen FuR aus der Linie vorriicken. Wir fithren unsere
Stiche einfach von der riickwirtigen Seite aus. Alle von der
rechten und der riickwirtigen Seite kommen mit einem
Abweisen in den Stich, um es zu beenden, denn andere
Angriffe mit dem Speer kénnen nicht folgen.

abweisen. Mein Stich wird picht versagen, deiner jedoch schon.

et R

; ~‘i Ich bin in der Posta di Fenestra la Sinestra vorbereitet. Wenn q;j Das Spiel m_it dem Speer, das ich von der riickwiirtigen
ich dich nicht mit einem Stich treffe, bist du ein guter Handler. Ich ~ “Seite aus fechte, wird hier enden und damit behindere ich deren

halte die Spitze hoch und senke die Arme. Mit dem hinteren FuR Spiel. Die drei vorherigen Guardie lassen mich annehmen, dass

werde ich nach links aus der Linie steigen. Ohne jegliche sie gegen eine lange oder kurze Lanze nicht versagen werden,

Gegenwehr werde ich dir die Spitze ins Gesicht setzen. Das Spiel, denn sie sind Guardie von groem Schutz, die in einem Gang

. das nach mir kommt, kénnen wir drei Meister fechten. Wenn du sowohl Angriff als auch Verteidigung erméoglichen. Den Konter

es einmal versucht hast, wirst du es nicht mehr nur probieren auf diesen Stich kann man sehr gut ausfithren: Wenn der Stich

wollen. gebrochen wird, soll man den Speerfuf vordrehen. Mit diesem
Treffer soll Schluss sein mit dem Spiel des Speeres.
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ich gut gepanzert bin und eine kiirzere Lanze als mein Gegner habe.
So kann ich seine Lanze schriig, also nach oben, aus der Linie
abweisen. Wenn ich mit meiner Lanze gegen seine Lanze schlage und
meine Lanze dabei eine Armlinge entlang des Schaftes fasse, eilt
meine Lanze in seinen Koérper, wihrend seine Lanze aus der Linie
weit von mir abgeht. So werde ich es machen.

{IDiese Glosse gehért zu dem Kénig hier.

; ‘E ) Dies ist der Konter zum vorherigen Spiel mit der Lanze, wenn
" einer gegen den anderen mit scharfem Stahl prescht und einer eine

kiirzere Lanze als der andere hat. Wenn derjenige, der die kurze
Lanze hat, seine Lanze tief im Dente di Zenghiaro fiihrt, so soll der,
der die lange Lanze hat, sie ebenfalls tief fiihren, weil die kurze Lanze
die lange auf diese Weise nicht abweisen kann, wie es hier gezeigt.
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Dles ist eine weitere Moghchkmt, eine Lanze gegen

eine .Lanze zu fithren. Dieser Meister triigt eine kurze Lanze in -
der Posta di Donna la Sinestra, wie Ihr sehen kénnt. Damit
kann er abweisen und den Gegner treffen.

Dieser Meister triigt seine Lanze in der Posta di Donna -
““la Sinestra, um den Speer abzuweisen, den der Gegner werfen
mochte. Dieses Abweisen kann er auch mit einem Stock oder
einem kurzen Schwert ausfiihren.
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| ?3 Dieser flichende Meister ist nicht geriistet, hat aber
.- em gutes, schnelles Pferd. Er wirft immer wieder Stofe mit
seiner Lanze nach hinten, um den Gegner zu treffen. Wenn

er sich nach rechts wendet, kann er mit seiner Lanze gut in -
den Dente di Zenghiaro oder die Posta Donna la Sinestra
kommen, um abzuweisen und das Spiel zu beenden, wie es o
im ersten und dritten Spiel der Lanze iiblich ist. :

. ‘ _:3 Diese Art, das Schwert gegen die Lanze zu fithren, ist
sehr gut, um die Lanze abzuweisen, wihrend man auf der
rechten Seite des Gegners reitet. Diese Guardia ist auferdem
‘gut gegen alle anderen Handwaffen wie Axt, Stock und
Schwert und so wemer. SR
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D ) Dies ist der Konter zum vorherigen Spiel. Der
< Meister mit der Lanze fiihrt diese tief, um das Pferd am F
Kopf oder an der Brust zu treffen. Einen solchen tiefen -
Angriff kann der Gegner mit seinem Schwert nicht
B ‘ q

: Dies ist ein weiterer Konter mit der Lanze gegen das
Schwert. Der Lanzenreiter legt seine Lanze unter den linken
Arm und stabilisiert sie so, dass sie nicht abgewiesen werden
kann. So kann er den Schwertkiimpfer mit seiner Lanze
verwunden.
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Dies ist der Konter zum Spiel von Lanze und Schwert
zuvor: Der Reiter mit der Lanze trifft das Pferd seines Gegners
am Kopf, weil dieser die Lanze mit dem Schwert nicht abweisen

kann, wenn sie so tief gefiihrt wird.

iy
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@ Der Schwertkampfer erwartet den mit der Lanze im
Dente di Zenghiaro. Nihert sich jener, der die Lanze fiihrt, wird
die Lanze vom Meister mit dem Schwert nach rechts
abgewiesen. Auf diese Weise kann der Meister mit dem
Schwert sowohl decken als auch treffen, und zwar in einer Volta

i Spada,

&



& ”ﬁ D1ese Art, das Schwertzuﬁihren, WJI‘d Pos'w.dl Coda

onga genannt. Sie ist sehr gut gegen Lanzen und jede andere
Handwaffe, wenn man auf der rechten Seite seines Feindes

_reitet, Merkt Euch auBerdem, dass Stiche und Roversi nach
auRen, also quer und nicht nach oben, abgewxesen werden

~ sollen. Fendenti sollen ebenfalls nach auRen abgewiesen

- werden, wobei das Schwert des Gegners ein wenig angehoben

- wird. Er kann d1e Splele a.ut:h nach den gezelchm’:ten Figuren
fechnen. :

' jemandem mit dem Schwe:t auf ‘der ruckwartxgen Seite

begegnet, wie etwa meinem Feind hier. Wisse, dass diese =

'Guardlagegenalle ‘Schlige von rechts und links wirkt und
gegen jeden, egal ob Rechts- oder Linkshinder. Hier
A hegmnennundxe Spiele der Posta di Coda Longa, die immer .~
~auf die zuvor in der ersten Guardia: di Coda Longa, oy
: beschnebeneAnundchseabwemen. ST
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22 : : Loy ' Dies ist das zweite Spiel aus jenem Abweisen. Ich
< Dies ist das erste Spiel aus der Guardia di Coda Longa, /1 :
1 dem der Meister das Schwert seines Feindes abweist und fenchells g Kopf, denn ich sehe

ihm dann die Spitze in die Brust oder das Gesicht setzt, wie hier genau, dass er den Kopf mch.t gerlistet hat.
gezex:hnct ist. _

-
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A Dic it cin weiters Spiel, das vt e weist s St WYY Dies e das viette Syie, Der Schiterwill i
semes Feindes ab, ergreift es mit der linken Hand und schlag‘tlhm Kopf treffen und nimmt ihm dann sein Schwert, wie Ihr
damit zum Kopf. Auf die gleiche Weise kénnte er ihn auch mit es hier abgebildet seht.
einem Stich treffen. .
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n’ Dies ist das fiinfte Spiel aus der Deckung, die das M Sl
~ Schwert abweist. Ich werfe meinen Arm um seinen Hals, Q" Dies ist der Sechste, der dem Gegner das Schwert
nehmen will. Er hebt das andere Gehilz mit dem Griff des

drehe mich sofort und werde ihn mit dem ganzen Schwert zu . _
Boden werfen. Mein Konter ist das zweite Spiel nach mir. Schwerts nach oben. So wird dem Gegner das Schwert sicher
aus der Hand fallen.

Aber wenn er geriistet ist, wird das nicht passieren.

4y L 3 ) ;
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W Spiel und der Konter zum Dies ist das achte Spiel, das alle vorherigen Spiele
~ finften. Es geht um den Treffer am Bein, den er ihm kontert, insbesondere die des Schwertes zu Pferd sowie jener-
zufiigt. Wenn der Gegner gepanzert ist, solltest du dich Meister, die die Posta di Coda Longa nutzen. Wenn die Meister
darauf nicht verlassen. oder Schiiler die genannte Guardia einnehmen, fithre ich einen
Stich oder einen anderen Angriff aus. Sofort weist er den Hieb
oder Stich ab. Sobald er mich abweist, wende ich schnell mein
Schwert und schlage ihm mit dem XKnauf ms Gesicht.
AnschlieRend steige ich mit meiner aufgebauten Deckung vor
und schlage ithm mit einem kreisférmigen Roverso von hinten

zum Kopf.
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Ich bin der Neunte und kontere den Konter des vor mir
Stehenden. Wenn mein Gegner sein Schwert dreht, positioniere
ich meinen Griff so, wie Ihr es hier auf der Zeichnung seht. So
kann er mich nicht mit dem Knauf im Gesicht treffen. Wenn ich
das Schwert dann nach oben hebe und eine Riickwirtsdrehung
mache, kann es gut sein, dass dir das Schwert entrissen wird.
‘Wenn mir das misslingt, verpasse ich dir einen Roverso mit dem
Schwert ins Gesicht. Oder aber der Knauf wird dich am Kopf
treffen, so weit wiirde ich drehen. Hier endet das Spiel Schwert
gegen Schwert zu Pferd. Wer mehr dariiber weiR, konnte eine
gute Lektion geben. ‘ :
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Dies ist der Konter zum vorherigen Spiel, der wie folgt

@mﬁeﬂ: Man fiihrt diesen Konter aus, sobald der Gegner

von hinten zupackt. Dazu muss man die Hand an den Ziigeln
sofort wechseln und ihn mit dem linken Arm packen. :

/7 Dies ist ein Spiel des Abrazare, also ein Spiel der
Arme, das auf folgende Weise ausgefiihrt wird: Wenn jemand
vor dir flieht und du dich seiner linken Seite niherst, packst
du ihn mit der rechten Hand an der Seite seiner
Beckenhaube. Wenn er ungeriistet ist, kannst du ihn auch am
Schliisselbein oder am rechten Arm hinter den Schultern
packen. So bringst du ihn dazu, sich herumzudrehen und zu
Boden zu gehen. -

Dieser Schiiler will jenen von seinem Pferd werfen, indem
er ihn am Steigbiigel packt und hochhebt. Wenn dieser nicht zu
Boden geht, wird er in der Luft semn. Solange er nicht an das Pferd
gebunden ist, kann dieses Spiel nicht scheitern. Wenn er seinen
Fuf nicht in den Steigbiigel setzt, greift man am besten seinen
Knéchel, um ihn hochzuheben, wie zuvor erklirt. Macht das, was
ich zuvor beschrieben habe.
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b7, Hier wird der Konter zum vorherigen Spiel
“* vorbereitet. Wenn dich jemand am Steigbiigel oder am FuR
packt, wirf ihm deinen Arm um den Hals. Das muss schnell
gehen. So kannst du ihn von seinem Pferd ziehen. Wenn du
das tust, geht er ohne Zweifel zu Boden.

G = &

i ’E a Dies ist ein Hilfsmittel, um jemanden mitsamt semem
~ Pierd zu Boden zu werfen. Die Vorgehensweise, um jemanden

mitsamt seinem Pferd zu Boden zu werfen, ist wie folgt: Wenn
du auf jemanden zu Pferd triffst, reite auf dessen rechte Seite.
Wirf deinen rechten Arm iiber den Hals des Pferdes, nimm
das Zaumzeug am Gebiss im Maul und ziehe es kriftig nach
oben. Lass die Brust deines Pferdes gegen die Kruppe des
Pferdes deines Gegners driicken. Auf diese Weise wird er
zusammen mit seinem Pferd zu Boden gehen.

;-W Konter zum vorherigen Spiel, bei dem der
Gegner zusammen mit dem Pferd zu Boden geworfen werden

soll. Zu erkennen ist es, weil der Schiiler seinen Arm iiber
den Hals des Pferdes wirft, um das Zaumzeug zu nehmen.
Dann soll der Gegner sofort seinen Arm um den Hals des
Schiilers legen und ihn so zwingen, loszulassen. Das sieht man
hier auf der Zeichnung.

=g

Dies ist ein Spiel, bei dem dem Gegner die Ziigel aus

er Hand gerissen werden, wie Ihr es hier gezeichnet seht.
‘Wenn sich der Schiiler einem anderen Reiter nihert, reitet er
zur rechten Seite, wirft seinen rechten Arm iiber den Hals des
Pferdes, nimmt die Ziigel auf der linken Seite des Gegners mit
seiner umgedrehten Hand und hebt die Ziigel iiber den Kopf
des Pferdes. Dieses Spiel ist geriistet viel sicherer als
ungertistet.
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AT ; e : A - | Kommt, wer will, einer nach dem anderen, denn ich
4 Hier sind drei Gegner, die diesen Meister toten wollen. Der .~ g P vot,n coch weirhen ok ban ebenson,bereit, o
erste, der ihn treffen will, fiihrt seine Lanze tief auf halber Linge. Dente di Zenghiaro auf euch zu warten. Wenn die Lanze gegen
Der andere fiihrt seine Lanze zur vollen Linge eingelegt. Der  1nich gerichtet oder aus der Hand geworfen wird, steige ich
dritte will seinen Speer werfen. Es wurde beschlossen, dass jeder sofort aus der Linie: Ich riicke meinen rechten Fuf vor und
nur einen Angrff ausfihren darf. Zudem missen sie das steige mit dem linken quer hiniiber, wihrend ich die sich
nacheinander tun. nihernde Lanze abweise. Nicht ein einziges Mal unter tausend
kann dies misslingen. Was ich mit der Ghiavarina mache,
- konnte ich auch mit einem Stock oder einem Schwert tun. Und
die Verteidigung, die ich gegen die Lanze anwende, kénnte ich
in den folgenden Spielen auch gegen das Schwert und den

Stock einsetzen.

l‘ Dies ist ein Spiel des vorherigen Meisters, der mit der 3 @ Dies ist ebenfalls ein Spiel des zuvor genannten Meisters
hiavarina gegen jene zu Pferd in der Posta di Dente di " der Posta di Dente di Zenghiaro. An seiner Stelle tue ich das,

Zenghiaro wartet. Indem er aus der Linie steigt und den Angriff was er tun wiirde. Wihrend die Lanze zur Seite geschlagen wird,

abweist, kommt er in dieses Spiel. Mit seinem Einverstindnis drehe ich meinen Speer um und greife mit dem Speerfuf an,

mache ich es an seiner statt und kann ihn mit Schneide oder denn dieses Eisen ist ordentlich gehiirtet.

Spitze am Kopf verletzen, so rasch bewege ich meine

Ghiavarina. 2
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/' QY_-< Dieser Meister hat ein starkes Seil am Sattel seines
Pferdes befestigt und das andere Ende an seiner Lanze.
Zunichst méchte er treffen, anschlieBend die Lanze auf diese
‘Weise iiber die Schulter seines Feindes werfen, um ihn vom
Pferd zu ziehen.

-

= W floh vor mir zu einer Burg. Ich ritt so_
schnell, dass ich ihn an der Feste erreichte, wobei ich immer

mit vollem Ziigel ritt. Mit meinem Schwert traf ich ihn unter
_der Achselhéhle, wo es einem Mann schwerfillt, sich zu riisten.
Aber aus Angst vor seinen Freunden will ich umkehren.
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: Hier endet das Buch von Fiore, dem Gelehrten,
der sein Wissen iiber die Kunst des bewaffneten
Kampfes in diesem Buch niedergelegt hat. Fiore hat es
Blume des Kampfes genannt. Mége derjenige, fiir den es
verfasst wurde, fiir die Vornehmheit und Tugend, von der
man sonst nicht viel findet, immer gepriesen werden. Fiore,
der Friauler, ein bescheidener alter Mann, steht Euch zu
Diensten.
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Diese Ubersetzung entstammt dem Projekt Grazia e Modestia und ist als Begleitwerk
zum Fechten nach Fiore dei Liberi im Rahmen dieses Projektes konzipiert.

Dieses Werk ist eine nicht-kommerzielle Version.
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